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OTAKU CLUB - Kanji Sasahara decide di iscriversi — come ogni studente giapponese - a un cir- 
colo scolastico, e si imbatte nel Genshiken, il circolo per lo studio della cultura visiva moderna, un 
vero e proprio covo di otaku all'ultimo stadio. Insieme a lui si iscrive anche Makoto Kosaka, che sem- 
bra non rendersi conto della frustrazione della sua ‘fidanzata’ Saki Kasukabe... 

POTÈMKIN - Dopo quattordici anni dalla sconfitta, reduci dell'organizzazione Guernicca si riuni- 
scono agli ordini di Tatsugoro Urushizaki per conquistare il mondo. | loro assi nella manica sono le 
sorelle Haruka e Madoka Guernic, nate in laboratorio, che decidono però di sventare il patetico 
piano. Ottengono così da un ex supereroe, Takeshi Nanjo, il kit per diventare Toranger Red, ma l'or- 
mai vetusto satellite d'appoggio Yashichi trasforma invece l'assistente fotografa Kaoru Yagami e, 
successivamente, il cagnolino Scoop (in Toranger Black). Il fotoreporter Takafumi Kinjo scopre che 
sedici anni prima alla Squadra Toranger era legata un'operazione di merchandising, e cerca infor- 
mazioni su di essa attraverso una raccolta di figurine. Il Municipio di Tokyo prende in ostaggio la fami- 
glia di Takeshi Nanjo per costringerlo a radunare i ‘nuovi’ Toranger, a partire da Kaoru, che rifiuta di 
unirsi alla squadra. Un giorno, un altro gruppo si autodichiara la nuova Guernicca e opera finte azio- 
ni terroristiche, così Haruka e Madoka decidono di andare a indagare, ricordandosi in ritardo di non 
aver indossato i loro costumi di battaglia... Ma in tutto questo, cosa c'entra il prof. Miyauchi? 

OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona all'Agenzia Dea di Soccorso ed esprime un desiderio 
che lo vincola alla dea Belldandy. La convivenza si trasforma in amore, turbato però da elementi 
come le sorelle della dea, Urd e Skuld. Un giorno, la dea Peitho chiede loro di aiutarla a tornare alla 
normalità, poiché il demone Welspar l'ha ‘ristretta’. Ogni tentativo fallisce, e così il demone — che 
attualmente è il gatto di casa Morisato! rivela che solo il Capo dell'Inferno può fare qualcosa: si trat- 
ta di Hild, madre di Urd, che agisce solo se la figlia accetta senza condizioni un contratto... 

EXAXXION - Terrestri e riofardiani convivono sulla Terra, ma il prof. Hosuke Kano sa che questi 
ultimi progettano la conquista del pianeta. Il generale fardiano Sheska organizza un golpe e dichia- 
ra la Terra colonia di Riofard: Hosuke mette il figlio Hoichi “Ganchan” Kano alla guida del robot 
Exaxxion, una potentissima arma fardiana dispersa nell'antichità, insieme alla metamorfica androi- 
de Isaka Minagata. Hoichi batte Sheska, e i soci del generale si coprono le spalle col pianeta madre, 
mentre Hosuke diffonde la notizia e ottiene una tregua. Hoichi, la fidanzata Akane Hino e i suoi geni- 
tori vanno ad abitare alla base, ma il ragazzo decide di tornare a scuola nei panni di Dan Kabuto, e 
lo stesso fa Minagata come Sako Kumakita. In una base sottomarina il redivivo Sheska, ormai ‘sco- 
modo’ per il governo fardiano, si lascia credere morto per agire di nascosto. Riofard intuisce il colpo 
di stato, e decide di indagare. Intanto, una trasmissione terrestre pirata mostra un impianto fardiano 
per il riciclaggio di cadaveri umani in razioni alimentari, e un cruento scontro fra robot extraterrestri e 
rivoltosi, sollevando l'opinione pubblica contro il governo alieno. Convinti di ottenere lo stesso risul- 
tato, alcuni studenti scoprono l'identità segreta di Dan e Sako, e decidono di divulgarla. Sheska rag- 
giunge Hosuke e baratta con lui i dati della flotta di Riofard con la leadership dei fardiani terrestri... 

KAMIKAZE - Cielo, Terra, Vento, Fuoco e Acqua governavano il mondo, ma 5000 anni fa l'evo- 
luzione originò cinque tribù kegainotami, dotate di capacità elementali. L'evoluzione ne inibì i pote- 
ri, e nacquero gli akahani, gli esseri umani. Nell'anno Mille apparvero le Ottantotto Belve, demoni 
del caos, ma cinque matsurowanu kegainotami della stirpe originale le esiliarono in un’altra dimen- 
sione. | demoni imposero però ai discendenti di Cielo, Fuoco e Vento di spezzare per loro i sigilli, e 
di contrastare Terra e Acqua, rimaste libere dal controllo. Le prime Belve risorgono e attaccano anche 
i loro presunti alleati, generando dubbi sulle profezie seguite fin dall'antichità, dubbi che Higa, il 
Signore del Fuoco, dissipa a fatica. Il mezzosangue Aida si aggrega al gruppo formato dalla piccola 
Beniguma, dalla giornalista Keiko Mase, e da Misao Mikogami, la Dama dell'Acqua. Quest'ultima 
viene rapita da Kaede con l'aiuto di Aiguma, ma tornata in libertà scopre che il governo giappone- 
se, spalleggiato dai kegainotami, cerca di ottenere il potere delle Ottantotto Belve per sviluppare ibri- 
di umanoidi. Kamuro Ishigami, l'Uomo della Terra e protettore della Dama dell'Acqua, è l'unico a 
poter contrastare i demoni caotici con la spada Kamikaze, e vince uno scontro ‘impossibile’ contro 
una Belva manovrata da Otoroshi, il Signore delle Belve, assumendo la guida della Tribù della Terra. 
Intanto, i kegainotami succubi delle Belve iniziano a ricordare di essere stati plagiati anni prima da 
Kayano della Stirpe del Vuoto, per compiere la loro missione. Mentre Kaede si sacrifica per liberare 
i demoni, Aida affronta Daemon Hinomoto e Kikunosuke per scoprire l'ubicazione dell'ultimo sigil- 
lo e distruggerlo, Kaenguma cattura Keiko e Misao affronta da sola una Belva... 

NARUTARU - Shiina Tamai trova Hoshimaru, un ‘cucciolo di drago' che tiene con sé, poi fa ami- 
cizia con la problematica Akira Sakura e il suo En Soph. Le due si scontrano con Tomonori 
Komori, convinto di poter plasmare il mondo, ma Hoshimaru lo uccide. | suoi compagni Satomi 
Ozawa e Bungo Takano lo cercano, mentre le autorità istituiscono un comitato per indagare su stra- 
ni avvistamenti nei cieli, comandato dal dispotico Tatsumi Miyako e dalla dottoressa Misao Tamai, 
madre di Shiina. Sudo Naozumi, ‘capo’ di Satomi e Bungo, con la collaborazione di Mamiko Kuri, 
fa entrare in azione i ‘cuccioli’ dei due, Amapola e Hainuwele, che annichiliscono le forze armate, e 
nel frattempo Akira e Shiina vengono salvate da Takeo Tsurumaru e Norio Koga. Miyako e Aki Sato 
scoprono l'identità dei possessori di cuccioli di drago e li utilizzano per un test militare, proprio men- 
tre Shiina, Bungo e Satomi scoprono le rispettive identità, e quest'ultima giura di uccidere la prima... 

OFFICE REI - Tre ragazze entrano nella vita di Yuta: Mirei Ko, Emiru e Rika. Le tre dirigono un'a- 
genzia investigativa paranormale, Office Rei, alla quale inizia a collaborare innamorandosi di Emiru. 
L'Istituto Fan, che usa gli ESPer come cavie, incarica Alice Lindsay di recuperare il Child, ovvero 
Yuta: il più potente psicocineta del mondo servirà alla realizzazione di un'Utopia politica. Per per- 
mettergli di usare i poteri, Mirei scioglie Yuta dal sigillo che la madre gli impose per dimenticare le 
atrocità subite al Fan, ma libera anche la sua rude personalità originale. Hiryu Ko, cugino di Mirei e 
amante di Rika (membro ribelle del Fan), permette allo Yuta violento di sostituirsi all’altro, per la gioia 
di Nadeshiko (ex-assistente di Alice). Emiru scopre che anche Mirei è un prodotto del Fan, e che 
aiutò Yuta a fuggire dal folle professor Ko. Durante un ricevimento dell'organizzazione, Fan Feilong 
(la vera identità di Hiryu Ko) cerca di convincere Yuta a unirsi a loro, presentandogli la presidentes- 
sa: si tratta di Fan Mei Li, ovvero Mirei, che da anni ha eliminato il professor Ko per salvare le cavie- 
ESPer. Rika muore nel tentativo di vendicarsi di Hiryu, e il Child fa esplodere la sede del party. Unici 
sopravvissuti: Emiru, Hiryu, Yuta e Mirei; gli ultimi due decidono di affrontarsi, e appena Yuta ha la 
peggio, Hiryu ferisce mortalmente Mirei, dichiarando di averla usata per perseguire il progetto del pro- 
fessor Ko. Yuta fa allontanare tutti: commetterà un gesto estremo... 

GOBLIN - Nonostante l'avvenente aspetto femminile, Goblin è in realtà un bakeneko (spirito feli- 
no che seduce i maschi umani per derubarli della loro energia vitale), che un bel decide di trovare ‘un 
uomo meraviglioso' da sposare. Intanto trova ospitalità presso una tranquilla famigliola, insieme al 
padre Kagamin, la madre Rose e il fratellastro Daigoro, e con l’assillante spirito-ranocchio Andrew 
suo eterno e sfortunato corteggiatore, sempre alle costole... 
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NB: | personaggi presenti in questo albo sono tutti mag- 
giorenni, e comunque non si tratta di persone realmente 
esistenti bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 


sommario 


+ GALHIUND 
di Shirow Masamune 


QUESTIONE DI STYLING 

E' appena passato un mese dal giorno in cui i risultati del NonKorso sono apparsi sulla 
nostra rivista ammiraglia, e già stiamo meditando su un sequel dell'operazione. Prima di 
parlarne, vi mostriamo qui sopra l'elaborato di uno dei ‘nonKorrenti' che abbiamo valutato 
come ‘fuori tema', ma che qui, nell'editoriale, ci sta più che bene. Si tratta di un'illustrazio- 
ne a colori di Kid_Kaos (vero nome sconosciuto, sorry), che nel messaggio allegato ci esor- 
tava simpaticamente a pubblicare anche i suoi fumetti. E così torniamo a noi con una 
domanda: perché no? Ora, prima che tutti quanti (Kid_Kaos in testa) iniziate a sommerger- 
ci di fumetti da voi creati, lasciamo passare qualche settimana, meglio qualche mese, e 
cerchiamo di capire insieme cosa potrebbe avvenire nel MonKorso 2 - La Vendetta (Vi piace? 
Troppo cinematografico? Abbiamo ancora tempo per cambiare, ovviamente). 

Così come nella prima versione abbiamo cercato illustratori con un segno ‘mangoide’, questa 
volta vogliamo andare alla ricerca di chi non realizza solo illustrazioni, ma anche fumetti. Ecco, 
avete letto bene: fumetti, non manga. Questo perché crediamo sinceramente che ingiusto e 
- soprattutto - erroneo relegare i manga in una sorta di sottoinsieme del fumetto. Nei paesi 
di lingua francofona il fumetto si chiama bande dessinée, in quelli di lingua anglofona comic, 
e in quelli dove domina la lingua ispanica historieta. Ma non per questo sono considerati qual- 
cosa di diverso: semplicemente tali termini sono la traduzione del termine ‘fumettò' usata in 
quei paesi. Lo stesso avviene per i manga, che sono né più e né meno che fumetti, ma rea- 
lizzati in Giappone. Sembra di dire una cosa scontata, ma purtroppo è opinione comune 
(anche tra i fan e gli operatori del settore... Vergogna!) che i manga siano un genere di fumet- 
to, come l'horror, i supereroi, la soap opera, e così via. Non è così, proprio per niente. Il 
fumetto, che sia realizzato in Italia, Giappone, Spagna, America, Francia, Turchia, Nuova 
Zelanda, Africa o Stato del Vaticano è un mezzo con cui raccontare storie di ogni genere, a 
prescindere da qualsiasi altra cosa o luogo comune. Insomma, un architetto progetta edifici, 
e non 'buildings', neanche se il suo stile architettonico si rifà a quello americano. Chiaro? 
Quindi, sappiate che da oggi in poi, se vi presentate a un editore come ‘autore di manga' 0 - 
peggio - 'manga-ka' (o anche ‘autore di comics' e tutto il resto), denoterete immediatamente 
una certa superficialità nell'affrontare il vostro lavoro, e questo non va bene, se desiderate 
essere credibili. E' un prezioso consiglio che vi diamo (e per di più è gratis!) per cui prende- 
telo, mettetevelo in tasca e tenetelo sempre con voi. E ora facciamo pubblica ammenda. Il 
Nonkorso per illustratori richiedeva in maniera specifica uno stile che ricordasse quello dei 
manga. Anche questa richiesta è bislacca di per sé (confrontate per esempio i lavori di 
Rumiko Takahashi, di Ryoichi Ikegami, di Eiichiro Oda e di Fujiko Fujio... vi sembra che abbia- 


. no lo stesso stile?!), e pertanto stiamo cercando di decidere se mantenerla anche per il 


NonKorso 2 a fumetti. Abbiamo notato, infatti, che alcuni bravi illustratori hanno parzialmen- 
te rovinato il loro elaborato cercando di portare forzatamente il proprio stile in direzione del 
Sol Levante, e questo ci è dispiaciuto. Pensiamoci tutti quanti su un po', e vediamo fra un 
mesetto cosa salta fuori dai nostri rimuginamenti. Dopotutto, il MonKorso lo stiamo portan- 
do avanti tutti insieme, no? Kappa boys 
«Lo stile è l'oblio di tutti gli stili.» 4. Renard 


Un teatro (solo) al femminile 

Recentemente le mie amiche in 
Giappone sono impazzite per gli spetta- 
coli teatrali. Non intendo quelli 
tradizionali come il no e il kabuki, ma 
quelli moderni occidentali come, per 
esempio, quello basato sulla storia di 
Sissy, naturalmente recitato da attori 
giapponesi, che ha avuto un grande suc- 
cesso. In Italia non si sente quasi mai 
parlare del teatro giapponese moderno, 
eppure ci sono sia numerosi piccoli 
gruppi teatrali che presentano spetta- 
coli d'avanguardia, sia grandi compag- 
nie che portano in scena musical famosi 


come Cats e Phantom of the Opera. Ma uno dei 
gruppi teatrali più particolari sarà il Takarazuka 
Kageki dan (Compagnia d'opera di Takarazuka) for- 
mata soltanto da donne. Non sono mai stata ad 
assistere a un loro spettacolo dal vivo, perché 
quando avevo otto anni ho assistito a uno di essi 
trasmesso in TV, e sono rimasta letteralmente 
scioccata. Era un mondo talmente fantasioso e 
lontano dalla realtà che per me era troppo. La 
gestualità delle attrici era così estrema che mi 
metteva in imbarazzo, tanto da non riuscire a con- 
tinuare a stare davanti allo schermo. Anche tutti i 
personaggi maschili erano interpretati da donne 
iper-truccate, che ovviamente recitavano cercan- 
do di mantenere una tonalità di voce bassa, e 
questo mi fece venire la pelle d'oca... Qualsiasi 
fan del Takarazuka, leggendo queste mie 
dichiarazioni, mi ucciderebbe volentieri, ma ai miei 
occhi di allora l'effetto era questo. Il titolo dello 


spettacolo Takarazuka che vidi in TV? Mersailles no 


Bara, ovvero Lady Oscar. 

A parte il brivido che diede a me quella volta, 
bisogna dire che il Takarazuka gode davvero di una 
grande fama e ha un altrettanto grande seguito, 
non solo fra il pubblico femminile, ma anche fra 
quello maschile, Questi fan sono letteralmente 
affascinati dal mondo bello e perfetto rappresen- 
tato dal Takarazuka, come se si trattasse della 
concretizzazione di un sogno. Molti di questi sono 
fan di vecchia data, dato che quella del Takarazuka 
è una compagnia storica, nata nientemeno che nel 
1914. Inizialmente era una compagnia di coriste 
che aveva sede nella città di Takarazuka, in provin- 
cia di Osaka. All'epoca era composta da sedici 
ragazze provenienti dalle famiglie benestanti della 
zona. Fu fondata da Ichizo Kobayashi, proprietario 
anche della compagnia ferroviaria privata Hankyu 
Dentetsu, il cui obiettivo era quello di creare un'at- 
trezzatura ricreativa utilizzando le terme di quella 
zona, in modo da far aumentare il numero dei 
passeggeri sul suo treno. L'idea sarebbe stata 
ottima, se non fosse che allora uno spettacolo 
realizzato solo da donne non era ben considerato: 
molte compagnie femminili erano comunemente 
considerate ‘equivoche'. E così Kobayashi prese 
una decisione: radunò solo rampolle di famiglie 
benestanti, dando loro un obiettivo, quello di per- 
fezionarsi nelle arti e di diventare brave madri e 
mogli. Così le ragazze furono educate e disci- 
plinate in maniera molto severa, e in breve tempo 
questo fece sì che l'immagine della sua compagnia 
non venisse più associata a quelle già esistenti. 
Come a confermare l'impegno preso, il primo 
spettacolo tenuto dopo il coro era basato su una 
favola per i bambini che non aveva niente a che 
fare con argomenti scandalosi che potevano 
provocare polemiche. Fu così che, nei fine setti- 
mana, i genitori presero l'abitudine di recarsi a 
Takarazuka portandosi dietro i figli, sia per godere 
delle terme, sia per assistere a recite considerate 
pure, innocenti ed educative, ma soprattutto 
inscenate da una compagnia teatrale di ‘vere sig- 
norine perbene". 

Il Takarazuka ebbe un enorme successo, ci furono 
continue adesioni al gruppo, e nel 1922 le titolari 
erano così tante che dovettero dividersi in due 
sottogruppi. Tre anni dopo portarono in scena uno 
spettacolo in un teatro della capacità di quattro- 
mila persone, struttura realizzata — naturalmente 
— dallo stesso Kobayashi. Nonostante l'aumentare 
del pubblico, delle strutture, e dell'alzarsi dell'età 
delle interpreti, gli spettacoli erano comunque 
sempre basati su favole. Visto che anche il pub- 
blico fedele continuava ad aumentare d'età, e quin- 
di si faceva più esigente, Kobayashi decise di pre- 
sentare uno spettacolo più popolare e di sapore 
occidentale, nella convinzione che sarebbe piaciu- 
to anche al grande pubblico. Così, nel 1927, il 


Takarazuka presentò la prima rivista in Giappone 
intitolata Mon Paris. Immagino che la gente di 
quel periodo sia rimasta mortalmente scioccata e, 
allo stesso tempo, incantata da quello spettacolo 
di stile parigino, con decine di ragazze che danza- 
vano in fila coperte solo da sgargianti costumi 
piumati. 

Il motivo principale per cui Kobayashi aveva fonda- 
to la compagnia era semplicemente quello d'incre- 
mentare i guadagni della sua compagnia fer- 
roviaria, e quindi molto concreto e terreno, ma il 
suo motto nei confronti del Takarazuka era molto 
solenne, e cioè Kiyoku Tadashiku Utsukushiku, 
"pure, giuste e belle"! Questo motto è ancora vivo 
nei cuori di tutti, e ha influenzato molto la strut- 
tura di questa particolare compagnia teatrale. 
Oggi il Takarazuka ha anche la sua scuola, e le 
attrici della compagnia possono essere solo stu- 
dentesse che hanno preso la maturità presso 
questo istituto. La scuola dura due anni, durante i 
quali si studia canto, danza occidentale, danza 
giapponese tradizionale, strumenti musicali 
tradizionali giapponesi (come lo shamisen o il 
koto), e perfino la cerimonia del tè e l'itebana.. Sul 
bando dell'esame di ammissione (che consiste in 
un colloquio, seguito da prove di canto e ballo) è 
riportato anche che durante il primo anno di fre- 
quenza la pulizia giornaliera della scuola prima 
delle lezioni (dalle 9 alle 17) fa parte del pro- 


gramma! Ogni anno solo cinquanta ragazze tra i 
quindici e i diciotto anni possono superare 
quest'esame, e la competizione è sempre fortissi- 
ma. Dopodiché, avranno la possibilità di diventare 
Takarasienne, nome che coniò un produttore, 
fondendo le parole 'Takarazuka' e ‘parisienne' 
Dopo questo duro esame, le ragazze si 
trasferiscono per due anni presso il dormitorio 
della scuola, dove vivono letteralmente immerse 
nelle lezioni che permetteranno loro di raggiun- 
gere poi il palco. La vita quotidiana della scuola 
Takarazuka è incredibilmente severa, e la vita delle 
sue studentesse è regolata e controllata nei min- 
imi dettagli, tanto che devono seguire regole 
estremamente precise su come pulire le loro 
stanze, come camminare per il corridoio, come 
salutare le studentesse più grandi, e così via. 
Perfino le attrici che ormai lavorano in teatro con- 
tinuano a essere chiamate studentesse, e questo 
significa che la compagnia stessa è considerata 
come una sorta di scuola in cui le ragazze contin- 
vano a studiare per migliorarsi. Ecco il motivo per 
cui, anche oggi, ogni madre spera che il proprio 
figlio sposi una Takarasienne. Se una ragazza dice 
alla madre del suo fidanzato “lo ho fatto l'attrice", 
genererà sicuramente una certa preoccupazione, 
visto che il mondo dello spettacolo è tuttora con- 
siderato appariscente in maniera disdicevole, se 
non addirittura indecente; ma se dice "lo ho fatto 
parte del Takarazuka" sarà accolta quasi con le 
lacrime agli occhi dalla felicità. La severa edu- 
cazione impartita alla scuola Takarazuka è tal- 
mente risaputa che conferisce alle sue stu- 
dentesse una sorta di certificazione non scritta 
che le dichiara ‘donne ideali'. Può darsi che quello 
che insegnano loro sia ciò che una volta i genitori 
volevano fare imparare alle loro figlie per farle 
diventare brave mogli e brave madri. 
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Oggi il Takarazuka è composto da cinque gruppi, 
chiamati Hana, Tsuki, Yuki, Hoshi e Sora (Fiore, 
Luna, Neve, Stella e Cielo). Ognuno di questi grup- 
pi ha una star maschile e una femminile, che sono 
le due attrici migliori in assoluto: finché loro por- 
tano avanti la loro attività, le altre non potranno 
mai sostituirsi a loro in cima alla piramide. E' 
facile perciò immaginare quanto la rivalità sia 
accanita, in questo mondo roseo solo all'apparen- 
za, ben celato dietro una maschera di bellezza e 
delicatezza. 

| fan si dedicano in tutto e per tutto a loro, e in 
molti casi scelgono la loro attrice preferita fra 
quelle uscite da poco dalla scuola, e la sostengono 
finché non si ritira dalla compagnia, sperando per 


.- anni che la loro prescelta diventi una delle due 


star principali. Praticamente ogni attrice ha un fan 
club che la segue, e solo il presidente del medes- 
imo può avvicinarsi ufficialmente a essa, mentre 
tutti gli altri membri possono al massimo parteci- 
pare alle riunioni per bere il tè con lei. E non è 
tutto: c'è addirittura una fan incaricata di 
preparare per lei pranzi e merende! 
Naturalmente, quando si tratta di una delle due 
stelle principali, il numero dei membri del fan club 
è notevole, perciò ogni appassionato cerca di 
trovare la ‘sua’ stella il più presto possibile, in 
modo da avere una sorta di esclusiva su di lei. 

Ma vediamo cosa fanno i fan di una delle star prin- 


cipali. Alla mattina il capo del fan club 
va a prenderla, poi, dopo lo spettacolo, 
all'uscita del teatro la aspetta e la pro- 
tegge dalla folla, facendole strada fra la 
gente: la via deve essere completa- 
mente libera, solo per lei. E infatti, una 
volta, mi sono trovata ad attraversare a 
mia insaputa la strada mentre avanzava 
una star del Takarazuka, e sono stata 
letteralmente cacciata via. Garantisco 
che l'effetto è terribile! Insomma, prati- 
camente i membri del suo fan club la 
curano dal mattino alla sera. 
Personalmente non riesco a compren- 
dere come sia possibile una cosa del 
genere, ma d'altra parte è proprio così. 
Il Takarazuka è chiamato anche ‘il 
Giardino delle Donne'. Forse questo non 
indica solo la compagnia in sé, ma 
anche tutto il mondo che la circonda. | 
protagonisti ‘maschili’ di questo teatro 
sono puliti, profumati e belli. Non puz- 
zano, non sono mai violenti e non si 
interessano a cose oscene. E le protag- 
oniste sono bellissime e pure come 
bambole. E' un mondo onirico che non 
può esistere in questa realtà. Shojo 
manga a parte, ovviamente. 

Keiko Ichiguchi 


Dopo Hong Kong, tocca al Giappone. Non sono 
trascorsi che una manciata di anni da quando 
la fusione con il modello visuale dell'ex colonia 
asiatica ha rivoluzionato il suo concetto di spet- 
tacolo, che già il vampiro di Hollywood è pronto 
a impadronirsi di un altro immaginario orienta- 
le, quello nipponico. 

Ancora una volta, l'innamoramento è stato 
improvviso. La passione è scoppiata per Hideo 
Nakata, il cui Ring ha trovato nella versione 
americana di Gore Verbinski un clamoroso suc- 
cesso, aprendo le porte a nuovi remake e 
soprattutto a una maggiore diffusione di film 
provenienti dal Sol Levante. 
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Visione negativa 

Il Giappone cinematografico ci offre una visione 
negativa del mondo, oscura ed estrema, nelle 
iperboli pop come nelle frequenti radure meta- 
fisiche. Ne avevamo già acquisito piena consa- 
pevolezza con la filmografia di due degli autori 
più geniali degli ultimi vent'anni: con gli haiku 
iperviolenti di Takeshi Kitano, di cui ricordiamo 
i capolavori Violent Cop (1989), Il silenzio sul 
mare (1991), Sonatine (1993), Hana-Bi 
(1997), l'estate di Kikujiro (1999), Dolls 
(2002) e con i deliri organico-meccanici di 
Shinya Tsukamoto, che con Tetsuo — uomo d'ac- 
ciaio (1989), Tokyo Fist (1995), Bullet Ballett 
(1998), Gemini (1999) e A Snake of June 
(2002), utilizzando un linguaggio esasperato, 
dove la macchina da presa opera come uno 
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strumento di tortura devastando corpi, menti e 
trascinando la realtà tutta in un gorgo buio di 
violenza e sangue, ci ha mostrato l'abisso irra- 
zionale della nostra contemporaneità tecnologi- 
ca. 

È questo, d'altra parte, l'elemento che più 
ricerchiamo nelle cinevisioni nipponiche: l'esplo- 
razione del visibile oltre il rappresentabile, il 
travalicamento di ogni confine, organico o mec- 
canico, reale o soprannaturale. Esplorazione 


Juon 


che oltrepassa i linguaggi, che li ibrida o li cal- 
pesta venendo a mostrarci in modo ancor più 
terrorizzante in quanto quasi naturalistico — 
procedendo non per astrazione, ma per mime- 
si parossistiche — la follia del contemporaneo, 
dove il sublime si sovrappone all'infimo, dove, 
come in un koan (le domande dei maestri zen 
che non prevedono una risposta razionale), una 
realtà sempre più incontrollabile e incompren- 
sibile viene plasmata dai cortocircuiti dell'esi- 
stenza stessa mentre l'apocalissi assume la 
forma della contemplazione. 


Il nuovo kaidan eiga 

Hideo Nakata, il cui Ring (1998) è stato uno dei 
più grandi successi che il cinema giapponese 
ricordi, è un artista ‘negativo’ che attraverso il 
genere horror plasma un terrore evanescente 
dove angoscia e morte assumono forme ele- 
gantissime e cadenzano ritmi drammaturgici 
funzionali all'effetto estetico e alla composizio- 
ne dell'immagine, il cui esito è una bellezza for- 
male che arriva quasi a scindere la messa in 
scena dal suo contenuto narrativo. Forse per 
questo il regista predilige storie di assenza, 
storie di fantasmi (e forse il suo successo holly- 
woodiano lo si deve al coraggioso lavoro sui 
ritmi narrativi di M. Night Shyamalan, che da Il 
sesto senso in poi ha preparato il terreno alle 
visioni atoniche di Nakata). 

Ring riprende la tradizione dei kaidan giga (film 
prodotti in Giappone già a partire dagli anni 
'40, che hanno per protagonisti fantasmi vendi- 
cativi, spesso donne), a loro volta ispirati al 
teatro kabuki, e quella dei kowai manga, i 
fumetti dell'orrore spesso indirizzati a un pub- 
blico femminile, e sovente basati su leggende 
metropolitane. Prima che a Hollywood, il film ha 
sbancato in Giappone e in altri paesi asiatici 
dando vita alla nuova ondata orrorifica giappo- 
nese nonché a un sequel e un prequel, a un 
remake coreano e diventando ispirazione di 
serie televisive, gadget, giochi per luna park. 
Un altro film in cui le tematiche di Hideo Nakata 
si mostrano in tutta la loro eccellenza estetica 
è Dark Water (2001), tratto da un racconto di 
Suzuki Koji, lo Stephen King giapponese: qui la 
morte è rappresentata dall'acqua, con tutti i 
suoi significati psicanalitici. Acqua che goccio- 
la, pulsa, picchietta, cola, si infiltra, annega, in 
un film che spaventa con scene di ordinari avve- 
nimenti domestici. 
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Nuovo horror giapponese 
Un altro regista giapponese ha stre- 


gato Hollywood, in particolare Sam 
Raimi e Robert Tapert (veri e propri 


precursori della fusione tra 
Hollywood e l'Oriente: fu sotto la loro 
ala che avvenne infatti l'esordio ame- 
ricano di John Woo can l'indimentica- 
bile Senza tregua, (1992): si chiama 
Takashi Shimizu e il suo Juon (2003, 
che in Giappone ha già avuto un 
sequel, diretto ancora da lui) è stato 
definito da Raimi "il film più terroriz- 
zante che abbia mai visto", grazie 
soprattutto al talento del regista, sul 
quale conta per portare il genere hor- 
ror americano a "un livello di terrore 
completamente nuovo". E con la sua 
Ghost House Pictures pensa a un 
remake hollywoodiano diretto dallo 
stesso Shimizu. 

duon è un Kaidan eiga dal retrogusto 
nakatiano: una maledizione generata 
dal rancore e dalla rabbia di una per- 
sona morta in modo violento agisce 
nel luogo frequentato da questa per- 
sona in vita e su coloro con i quali 
entra in contatto, rinnovandosi 
costantemente ed espandendosi 
come un virus. L'obake yashiki, ossia 
la casa infestata, è una tematica 
comune a molti registi giapponesi 
nonché una delle più care a Raimi: 
Shimizu (come la gran parte dei 
cineasti orientali) rinuncia alla lineari- 
tà della narrazione prediligendo un 
ritmo episodico, e proprio nei parti- 
colari e nelle singole scene il film 
afferma la sua potenza espressiva, 
offrendoci momenti di terrore puro, 
in particolare quelli in cui compare 
Toshio, il bambino dalla pelle bianca. 
Shimizu inoltre sfrutta al meglio lo 
spazio della casa, conferendo a ogni 
ambiente un ruolo da incubo. 


The Ring 


Dark Water 
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Prolifiche efferatezze 

Ma l'orrore profuso dal Giappone non è solo 
quello evanescente degli ambienti e dei fanta- 
smi. Tutt'altro. Basta guardare i film di Takashi 
Miike, che si impongono per la loro efferatezza. 
Miike è probabilmente il più prolifico regista 
giapponese, con una media di quattro film l'an- 
no. Una bulimia artistica che non svilisce la sua 
immaginifica ferocia linguistica e l'ibridazione di 
generi e stili di ripresa. Dead or Alive (1999, 
primo di una trilogia che comprende Dead or 
Alive #1, 2000, e Dead or Alive: Final, 2002), 
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Ichi The Killer 


Audition (1999), The City Df Lost Souls (2000) 
e Ichi the Killer (il suo maggior successo com- 
merciale, con l'ottima interpretazione dell'atto- 
re-artista Asano Tadanobu nonché la partecipa- 
zione, da attori, dei registi Shinya Tsukamoto e 
Sabu) sono i suoi film più rappresentativi, che 
mostrano la multiformità del suo stile. Uno 
stile dotato di un'energia non indifferente, che 
irrora di violenza e sangue il perimetro dello 
schermo sperimentando l'eccesso nelle sue 
forme più truci, organiche e mediatiche (con lui 
il videogame della morte raggiunge livelli ine- 
guagliati), con un'esuberanza di violenza, anche 
sessuale, e un innegabile autocompiacimento — 
una sorta di edonismo negativo, almeno a giu- 
dicare dal sadismo di Ichi the Killer — che 
riescono a spiazzare il pubblico. 

Prolifico e poliedrico come Miike (è arrivato a 
girare cinque film in un anno), Kiyoshi Kurosawa 
è anche saggista e docente di cinema alla Eiga 
Bigakko di Tokyo, in cui insegnano i registi 
importanti dell'attuale panorama cinematogra- 
fico giapponese. | suoi film procedono attraver- 
so la contaminazione dei generi e utilizzano 
tutto lo spettro sensoriale per produrre forti 
emozioni, tra sottrazioni, assenze e vertiginosi 
deliri. E il male messo in scena, ben più apoca- 
littico di quello di Nakata — sostenuto sempre 
da un movente drammatico, da una ragione 
dolorosa che innesca un meccanismo di ven- 
detta — è un male indefinibile e imbattibile, è il 
male perpetuo, assoluto. Il suo film più menzio- 
nato è Cure (1997), un horror thriller sulle 
gesta di un ragazzo che riesce a indurre gli altri 
a commettere azioni criminali e di un detective 
che cerca di catturarlo. Kurosawa ha poi pro- 
seguito sulla stessa strada con Charisma 
(1999), Seance (2000) e Circuit/Pulse (2001), 
inscenando il terrore dell'irrazionalità e allar- 
gando in senso cosmico il suo sguardo negati- 
vo, arrivando perfino, in Circuit/Pulse, a rac- 
contare la storia di una metropoli intera (meta- 
fora della Terra) che subisce l'attacco di forze 
incomprensibili. 


Un film a parte 

AI genere iperviolenza appartiene un film che è 
un caso unico nella cinematografia recente 
giapponese, Battle Royale di Kinji Fukasaku. 
Caso unico perché il regista non appartiene 
certo all'ultima generazione: Fukasaku è infatti 
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una delle figure più discusse nel panorama 
cinematografico giapponese e durante i suoi 
oltre quarant'anni di carriera ha diretto innu- 


merevoli capolavori rinomati anche in 
Occidente quali Tora! Tora! Tora! (1970, con 
Richard Fleischer), Il Fango Verde (1968) e 
Virus (1980), nonché opere legate alla cultura 
del suo paese d'origine e alle sanguinose lotte 
tra bande rivali di yakuza come Okami to Buta to 
Ningen (Lupi, maiali e uomini) o la lunga serie 
dingi Naki Tatakai (Battaglie senza onore e 
umanità). E caso unico soprattutto perché 
Battle Royale (vedi Kappa Magazine 104, 
RubriKeiko) ha messo in crisi l'intero paese. La 
feroce e diretta critica che il film muove nei 
confronti della società nipponica ha infatti 
scandalizzato l'opinione pubblica e addirittura il 
primo ministro giapponese ha tentato di impe- 
dirne l'uscita nelle sale cinematografiche. La 
storia è tratta da un romanzo di Takami 
Koshun: in un futuro prossimo venturo, in 
Giappone l'incremento demografico ha raggiun- 
to soglie impressionanti, così come il tasso di 
disoccupazione. Il rapporto fra giovani e adulti 
si è incrinato paurosamente portando le due 
generazioni a lotte fisiche e psicologiche. La 
disobbedienza giovanile crea forte instabilità 
nei governi e per porvi rimedio viene emanato 
un decreto inquietante, ossia il Battle Royale. 
Quest'ultimo consiste in una sorta di reality 
show al massacro in cui un'intera classe di stu- 
denti quindicenni viene scelta tramite sorteggio 
e deportata su un isola deserta. Qui giunti, i 
ragazzi si troveranno costretti, loro malgrado, 
a partecipare a un gioco crudele in cui dovran- 
no uccidersi l'uno con l'altro. Battle Royale è un 
film da non perdere anche per la carismatica 
presenza di Takeshi Kitano nel ruolo del crude- 
le professore della classe deportata sull'isola. 
Purtroppo, il decesso del regista — venuto a 
mancare il 12 gennaio 2003, all'età di 72 anni, 
per una grave forma di tumore al pancreas — è 
sopraggiunto durante la produzione del seguito 
di Battle Royale, portata attualmente avanti dal 
figlio, Kenta Fukasaku. 


Half Human 


Visioni nerissime 

Il genere thriller-action, con particolare inclina- 
zione per il filone kitaniano-gangsteristico, è 
quello prediletto da Takashi Ishii per esprimere 
un'ulteriore visione negativa del mondo, che si 
incarna in particolare nell'esplorazione del lato 
oscuro della lussuria e dell'eros, oltre che della 
violenza, esplorazione confezionata in un poten- 
te apparato visivo che qualcosa deve al suo 
passato di cartoonist. Genin (1995, ancora con 
protagonista un leggendario Takeshi Kitano) è il 
suo film più noto: oscure rese di conti fra gang- 
ster orchestrate dalle celebri ellissi narrative 
che rendono i racconti cinematografici orienta- 
li enigmatici e come cadenzati da ritmi onirici. 
Nel suo più recente lavoro, Freeze Me (2002), 
Ishii rivela un'altra nuova sfaccettatura della 
sua personalità artistica, una fascinazione per 
l'horror in un racconto carico anche di humour 
nero. 

Nerissimo è anche il cinema di Sogo Ishii, che 
inizia a dirigere nel 1978, ma che raggiunge il 
successo nel 1980 con Crazy Thunder Road e 
nel 1982 con Burst City. Tutte storie violente, 
nichiliste, prive di speranza, storie che come 
quelle di Tsukamoto e Miike raccontano di punk, 
biker, di ambienti fatiscenti, di anime putre- 
scenti, di desolazioni cosmiche, di abissi men- 
tali. Essenza della sua visione negativa, attenta 
però al linguaggio della sperimentazione, la 
regia di Half Human (1983), documentario-con- 
certo sulla cult-band postindustriale tedesca 
degli Einsturzende Neubauten. 
Suécessivamente Ishii ha un po' stemperato i 
toni, ma non mancano film importanti e radica- 
li come Angel Dust (1994) e Labyrinth of 
Dreams (1996), oppure come il jidai geki (film 


d'epoca in costume) Bojoe (2000), 
trasposizione cinematografica di una 
delle più popolari leggende del 
Giappone feudale: la battaglia sul 
ponte Gojoe di Kyoto in cui si fronteg- 
giano il monaco guerriero Benkei e le 
forze demoniache. 

Si trova a suo agio nel fantastico 
come nel noir Masato Harada, regi- 
sta attivo da oltre vent'anni e già noto 
per il robotico Bunhed (1989) ritor- 
nato alla ribalta con Leaving (1997), 
che indagava il fenomeno della prosti- 
tuzione delle studentesse, e con 
Spellbound (1999), teso dramma 
sulla corruzione finanziaria che rivela 
in maniera inequivocabile la negatività 
della visione di Harada, narratore di 
un mondo abitato da uomini crudeli e 
senza scrupoli, dominato da brutalità 
e sadismo. Con Inugami (2001), 
anche Harada fa il suo esordio nel 
genere horror e ritorna alla dimensio- 
ne a lui congeniale del fantastico, in 
un film che al di là della storia si rive- 
la un'indagine sulle pulsioni latenti e 
spesso rimosse di un'intera cultura. 


Princess Blade 


Altri generi 

Altri due registi vanno segnalati in 
questa rassegna. Il primo è Sabu 
(pseudonimo di Hiroyuki Tanaka), 
attore passato alla regia nel 1996 
con Dangan Runner: vanno sottolinea- 
te le sue scelte action-comiche, che 
privilegiano gli inseguimenti eseguiti 
con perizia s/apstick ed effetti comici 
che nulla hanno da invidiare a Buster 
Keaton, Jackie Chan o alle recenti 
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produzioni di Luc Besson. Nel suo quarto film, 
Monday (2000) Sabu dà un po' tregua agli inse- 
guimenti (subito riconquistati con il successivo 
Drive, 2002), raccontando con accenti assurdi 
e tragicomici il disastroso weekend di un impie- 
gato smemorato, in un'ineluttabile ed esilaran- 
te susseguirsi di eventi che portano alla distru- 
zione. 

Il secondo è Shinsuke Sato, che con il suo 
Princess Blade (2001, remake di Lady 
Snowblood di Fujita Toshiya, del 1972) e grazie 
alle coreografie dell'hongkonghese Donnie Yen, 
ha creato uno spettacolare ibrido tra il chanba- 


ra giapponese e il wuxiapian (il cinema di spade 


e cavalieri erranti) hongkonghese. Anche di 
questo film la casa di produzione partner della 
Disney, Pandemonium, la stessa che ha acqui- 
stato da Taka Ichise i diritti delle pellicole di 
Hideo Nakata Ring, Chaos e Dark Water, è 
pronta per realizzare la versione americana. 
Concludendo animatamente 

Di animazione non dovremmo far menzione in 
questa sede, ma il successo dell'ultimo anno di 
Hayao Miyazaki supera ogni aspettativa e ogni 
nicchia produttiva. E resta enigmatico. Perché 
un regista geniale, un visionario naturalistico 
come Miyazaki non è certo oggi che lo si sco- 
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pre. Ma che si arrivi a considerare il suo La 
città incantata dopo quarant'anni di disinteres- 
se verso questo genio dell'animazione, e dopo il 
disinteresse ufficiale per opere che hanno il 
dovere di entrare nella storia dell'immaginario 
globale, da Conan Il ragazzo del futuro a 
Nausicaà della Valle del Vento, Porco Rosso, e 
Princess Mononoke, un capolavoro assoluto 
resta un fatto enigmatico, forse ancora frutto 
di quell'amore che solo la superficialità di 
Hollywood può esprimere in maniera così inten- 
sa e improvvisa, fino a fargli vincere tutto: Orso 
d'Oro al Festival di Berlino, miglior film e 
miglior canzone ai Nippon Academy Award, vin- 
citore dell'Hong Kong Film Award per il miglior 
film asiatico, premio del pubblico al San 
Francisco International Film Festival, miglior 
film dell'anno secondo il New York Film Critics 
e la Los Angeles Film Critics Association, non- 
ché Oscar 2003 come miglior film d'animazio- 
ne. Che siano cambiati i tempi anche per la 
bistrattata distribuzione di anime sul grande 
schermo? 
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Mentre è alla ricerca di una persona scomparsa, la protagonista ha l'impressione che l'oggetto delle sue indagini sia in realtà 
attivo nell'area in cui viveva prima della scomparsa, anche se sembra mancare a causa di una serie di coincidenze. Nel corso 
delle indagini si accorge che altri casi simili sono avvenuti in un'area molto ristretta, e che tutte le persone scomparse avevano 
qualcosa in comune: consumavano da qualche tempo gli alimenti macrobiotici prodotti dalla stessa casa farmaceutica. Gli indivi- 
dui scomparsi avevano subito una mutazione, e ora si trovavano in uno stato gelatinoso, la cui composizione era simile alla 
soluzione salina fisiologica, ed emanavano un lieve bagliore a causa della fievolissima elettricità statica. Nell'illustrazione vedia- 
mo anche degli individui dalle sembianze quasi umane, ma anche quelli ridotti in uno stato difficile da descrivere. Non è chiaro se 
siano senzienti, per cui non è possibile capire se causano volontariamente i danni agli apparecchi elettronici e ai cyborg. Vagano 
per le strette fessure e interstizi di cui la città è ricca, grazie alla loro fluidità, e i normali proiettili non li danneggiano particolarmen- 
te. Qualsiasi parte del loro corpo persa incidentalmente o durante uno scontro può agire isolatamente, o fondersi con altre parti 
per dare origine a un nuovo individuo di forma ancora più bizzarra. Sono chiamati elettrozombie gelatinosi. A causa della bomba 
incendiaria usata dalla Squadra Speciale della Polizia, si rilugiano nella rete di passaggi sotterranei, fondendosi e rendendo la 
propria superficie a più strati, così la situazione si aggrava maggiormente. Si scopre pure che questa trasformazione umana in 
gel fa parte di un esperimento per rallentare l'invecchiamento. Un'altra drammatica scoperta è relativa all'attività illegale di un 
responsabile della Polizia Militare, che cerca di vendere uno “zombie gelificato' (come riportato nelle comunicazioni segrete) 
all'esercito di una non meglio identificata nazione terrestre. Dato che la nostra protagonista si occupa esclusivamente della 
ricerca di persone scomparse, non s'immischia direttamente nella faccenda, e ritrova un individuo (per giunta incompleto) che 
cattura e sigilla in un contenitore ermetico. La storia si svolge dunque attorno alla protagonista, che discute con i familiari della 
persona scomparsa, nel tentativo di comprendere se quella sia veramente chi cercano. 

In base a che cosa sarà possibile identificare gli individui gelificati da altri? Dall'’aspetto? Dai geni? Dal contenuto? Come fareste, 
voi, se un vostro familiare o un vostro amico intimo un giorno dovesse trasformarsi in un individuo completamente diverso? 
Oppure, cosa fareste se, pur avendo il solito aspetto, avesse un comportamento, un senso dei valori e un modo di pensare 
completamente diversi dal solito? In base a che cosa definiamo le persone che ci circondano? 

In questa storia c'è un seguito. Un pezzo gelificato sopravvissuto all'ultima battaglia, disperso nella cavità di un cantiere nei 
passaggi sotterranei, si fonde con una forma di vita marziana liofilizzata (un piccolo mollusco privo d'intelligenza: nel mondo in cui 
e ambientata questa storia, su Marte sono già stati identificati diversi microrganismi e licheni), la quale, spostandosi all'interno di 
una struttura artificiale molto diversa da quella dei suoi vaghi ricordi, inizia a pensare... E si chiede quale sia il senso dell'essere 
risorto solo per potersi spostare fra tubature, senza simili, senza cibo, senza una compagna. 


e LU 
lIl'genere di Galhound's/inquadra nella normale © A 
| ‘fantascienza leggera'..La protagonista non;ha 
7 alcunjvizio da) ‘esibizionista‘del tipo, tirare;su la 
‘gonna o allargare le cosce. davanti agli altri; © 
pericui/quello/che vedete in' queste! pagine 
lè un semplice scherzo, ojun fan service, 
- Sejvolete: Se fosse un'cartone animato, 
invece di una! Statica. illustrazione; 
i potrebbe! rendere. il tutto! più 
realistico.attraverso illmo- 
| vimentodella| protago= 
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Un’arma da fuoco di piccole dimensioni po- 
sta sul lato interno della coscia risulterebbe 
soltanto d'impiccio nella realtà, e credo che 
non resterebbe molto nascosta. Per un'illu- 
strazione, comunque, è ottimo. Le armi na- | 
scoste servono a prendere di sorpresa il 
nemico, per cui dovrebbe essere molto più (| 
piccola, ma in un mondo pieno di cyborg è | 
meglio contare su un buon calibro. Normal- | 
mente la nostra protagonista non ha questo | 
tipo di equipaggiamento, anche perché — in 
caso di necessità — sarebbe costretta a sfi- 
larsi la gonna per farne uso. Non avrebbe 
alcun senso, non trovate? 
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SU Marte, oltre alle operazioni di terraformazione, si procede alla costruzione di una cupola orbitale satellitare che copre l'intero pianeta, mediante 
micromachine che si riproducono da sole. Il progetto non prevede una superficie sferica chiusa, bensi fatta in modo che possa continuare a svilupparsi 
su più strati, In modo da raggiungere la completezza al quinto livello. Ora il primo strato è stato completato, ed è imminente il giorno previsto per la 
sfarzosa inaugurazione, in un enorme air dome sportivo. Un certo giorno alla protagonista viene richiesto di cercare una persona scomparsa mentre 
stava svolgendo la manutenzione delle micromachine sulla cupola. Sembra che la persona in questione stesse indagando sui frequenti errori di spartimento 
delle aree di lavoro tra le micromachine di nuova e vecchia generazione, poiché queste ultime avevano un rendimento piuttosto inferiore rispetto alle 
prime. Le micromachine della nuova generazione calcolano che, eliminando quelle della vecchia, la percentuale di realizzazione del progetto aumenta, 
così iniziano a rimuovere la vecchia generazione come rifiuti, mentre quest'ultima provvede all'eliminazione della prima, vedendola come un ostacolo al 
proprio lavoro, La protagonista si reca su una delle stazioni che funzionano anche come impianti per aumentare la produzione di micromachine, filando 
reti di fibra di carbonio. E' così che viene coinvolta in un attentato (l'esplosione della stazione) durante l'inaugurazione, a opera dell'organizzazione 
contraria al progetto della cupola, e incontra dei giovani in viaggio di piacere senza autorizzazione mentre e alla ricerca della persona scomparsa. 
Durante uno scontro con i terroristi, la protagonista trova una montagna di schede di relazioni ricomposte come un collage in un angolo della rete di 
carbonio. In quel puzzle trova la persona scomparsa morta, ma coi dispositivi cibernetici ancora in funzione. motivo per cui lè micromachine la riconosco- 
no come viva. Si scopre così che queste hanno continuato ad accumulare informazioni anche dopo la sua morte, per cui, dato che occorre indagare 
anche sulle cause del decesso, trasporta il cadavere fino alla stazione. Le micromachine identificano però questa azione come un'ostruzione al lavoro, 
così inseguono in massa la protagonista, che riesce a malapena a scendere con uno shuttle ingannando il dispositivo per il controllo della centrale. Ma 
sì verifica un guasto, a causa dell’eliminazione dei corpi estranei effettuata dalle micromachine. Così', seguendo i calcoli orbitali fatti da un amico 
dell'ufficio, riesce per un pelo a fuggire con una paraball. Ma anche la ball viene danneggiata gravemente dalle schegge dall'esplosione, e precipita 
nell'air dome dove si stanno ultimando i preparativi per l'inaugurazione. 

Questa e la storia per sommi capi, ma dato che non ho in programma la sua effettiva realizzazione, non ho ancora definito i dettagli. Ho disegnato la 
Terra. Phobos e Deimos (che suppongo si possano vedere nel cielo di Marte) senza calcolare le loro effettive dimensioni, luminosità e colore. Mi chiedo 
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Galhound è un singolo pro- 

getto per il quale non è previ- 

sta la realizzazione dell’opera ‘ 

vera e propria. Lei è un essere 

umano trasferitasi recentemente 

dalla Terra in una città dell’en- 

troterra della regione Esperia su 

Marte, e lavora nella squadra addetta 

alle ricerche di una grace agenzia di 
investigazione. Non è dotata di capacità 

speciali, ma suo padre è un pezzo grosso \ 
del mondo dell'industria con molte conoscen- Walk 
ze. E così è costretta ad avere delle esperienze N 
diverse da quelle della gente comune. à 
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Fino a una decina di anni fa va sorridi 
nell'ambi è terrestre in questi ultimi anni, puo de 
tutti insieme. Ci vorrebbe un'infinità di tempo, p 
ali. In realtà, andrebbe anche bene utilizzare 
no quotidianamente, ho come l'impr 
nologia energetica capace di i 
5i) è importate sulla Terra, ma può darsi che agli uma 
nuovi pianeti. Comunque , rimane npre un altro dubbio, e cioè 
agli esseri umani di viverci. Anche ipotizzando il i terraforn 
a del pulviscolo, delle tempeste o degli 
perciò bisognerebbe pi e a come sfruttarlo. Può da 
ebbe una È E £ 
solo marginalmente 


e per le specie vicine a e 


come | licheni, oppure le micromachi; 
€ |e sarebbe meglio c 


ni sia piu utile 
) distrugi 


a superfic 
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Le valutazioni dall'agenzia 

danno molta importanza a 

ii» questo punto. Su Marte è 

stata ultimata la ter- 

raformazione, ma la situa- 

zione è molto diversa da 

quella terrestre, dal punto di vista 

gs# della gravità, della pressione atmosfe- 

rica, dei raggi cosmici, degli ultravioletti, 

del pulviscolo di sabbia rossa, e così via. 

Si usano principalmente armi a basso ru- 

more azionate ‘a catapulta’, piuttosto che 

quelle da fuoco, ma esistono anche quelle 
di tipo terrestre. 


Mis 


olo impianto di dime 


azione di un sistem 


deale per gli esseri uma 


ecnologia atta alla distruzione dell'ambiente 
‘ambiente di altri pianeti solo { 
per un po’ di tempo sia comungue 

mbra che l'er ) boreale possa div 
generi un ambie più adatto alla vita, ri. 
nun mare amente 


difficile abi 


AMO alla quantità di macchine anti- 


r permettere 


ntare un grande 
o alla terra 
trattandosi di una cosa che 
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Pur non 
essendo un 
uomo comune | 
procede nel 

cammino con 
cuore umano. 
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MI SONO 
DISTRATTA... 


NON POSSO LA- 
SCIARMI SCONFIG- PE 
GERE IN UN POSTO 

DEL GENERE... 


- IL DIO DEL FUOCO 


; 

: 
' 

LC 
v 
Sie 
(74) 
(o) 
4 
o) 
(Ce) 


PRIA 


SIGNORA 
KAEDE/ 


OH... 
AIGUMA! 


SE RESTA | 
SEMPRE 
QUI FUORI, 


FARFALLA. 


DAL GIORNO IN CUI 

LA SIGNORA KAEDE E 
TORNATA TUTTA CO- 
PERTA DI SANGUE... 


ASCOLTA, 
AIGUMA... 


...E DIVEN- 
TATA COME... .: 
COME PRIVA DI 
VITALITÀ... 


SS VANZI ai a 
SAREBBE PIL) 
CORRETTO DI- 
RE CHE E CO- 
ME SE FOSSE 

TORNATA 
BAMBINA... 


QUANDO 
POTRO' VE- 
DERE SAE? 


SIGNOR HIGA 
E° ANDATO A 
PRENDERLA... 


E° ANDATO 
VO... 


SONO COSì 
MPA ZIENTE DI 
VEDERLA/ 


INCOMINCIO AD 
AVERE FREDDO. 
RIENTRIAMO 
SUENO... 


SIGNORA, 
IO CREDO 
CHE SIA 
MEGLIO 
METTERCI 
' AL RIPARO! 
DIVENTA 
SEMPRE PIU fi 
FORTE! 


SL] SILLA 


Lo 


sE TALE 

E QUALE A 
QUELLO DI 
CUI PARLA- 
VA LA LEG- 

GENDA... 


DEL DIO DEL 
FUOCO! 
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NON COIN- 
VOLGERE DEGLI 
INNOCENTI/ CHE 

C'ENTRANO, 
LORO?! 


NON PREOC- . i ANCHE TU 
CUPARTI PER IL 


POROCO RESI “ Le RE FINO ALLA 
i MORTE, NON E* 
FORSE VERO? 
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X GLI ESSERI UMANI NEL LI 


CLI 1 "SSTBRIA 


NGUAGGIO DEI KEGAINOTAMI. K6 
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ooeEVÌ 
FARLA 


SARA SUF- 

FICIENTE 
CHE COM- 
BATTIAMO 
SOLO NOI/, 


NON PER- 
METTERO 
CHE TU UC- 
CIDA ALTRI 

AKAHANI/ 


PARLI CO- 
SI?/ ANCHE 
TÙ SEI UNA 

À KEGAINO- 
TAM! 


UCCIDERE... 
NONE IL 
NOSTRO 

OBIETTIVO... 


ABBIAMO 
CONTINUATO A 
VIVERE ELIMI- 
NANDO LE CO- 
SE INUTILI, NEL 

CORSO DELLA 
NOSTRA ESI- 
STENZA... 


QUANDO SOR- 
GEVA IL SOLE CI 
METTEVAMO AL- 

L'OPERA, E QUAN- 
DO TRAMONTAVA 
CI ADPDORMENTAVA- 
MO... NON CHIEDE- 
VAMO, NE“ DAVAMO 
NULLA OLTRE IL 
NECESSARIO... 


NOI... IL POPOLO 
DEI KEGAINOTAMI... 
ABBIAMO SEMPLICE- 
MENTE CONTINUATO 
A SCEGLIERE IL TIPO 

DI PERSONE, DI 06- 

GETTI, DI NATURA E 

DI VITA STESSA DA 
DIFENDERE... 


GLI AKAHANI 
CI CACCIARONO 
NELL’'OSCURITA, 
TRASFORMANDO- 
CI IN SUPERSTI- 
ZIONI E LEGGEN- 
DE, NONOSTANTE 
CONDUCESSIMO 
UNA VITA DEL 
GENERE... 


QUESTO NON 
SIGNIFICA SEM- 
PLICEMENTE 
UCCIDERSI/ 


SI TRATTA DI ONA 
LOTTA PER LA SO- 
PRAVVIVENZA TRA 
SPECIE DIFFERENTI/ 

E° ORA DI RENDER- 

SENE CONTO UNA 
VOLTA PER TUTTE! 


TUTTAVIA... 


«ee UCCIDERE E 
SBAGLIATO. 
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Kenichi Sonoda 


EXAXXION 
RIVELAZIONI 


D-DIVENTARE IL 
CAPO DEL GOVER- 


NEL FILMATO DA 

SOMA MANDARE IN ONDA 
EVITEREI DI MONTERO E MODIFI- 
PARLARE DI CHERO' TUTTO IN MO- 
COFIONI DA DO DA FAR SEMERARE 
NON MI SEM- LA NOSTRA CONVER- 
BRA MOLTO SAZIONE NATURALE E 
APPROPRIA- CONVINCENTE, STA 

105 TRANQUILLO. 


DUNQUE, 
RIPREN- 
DIAMO IL 
DISCOR- 
SO... 


CAPISCO 
BENE | TUOI 
SENTMENTI, 
GENERALE 

SHESKA... 


NON AVREI 
MAI IMMAGINATO CHE È 
QUELLI DEL COMITATO E E° LA REAL- 
SUPREMO AVESSERO UN 5 S = TA, ANCHE SE 
POTERE EFFETTIVO TA- î NONNE VADO 
LE DA RIPURTI A UN SEM- “ Pe: ORGOGLIO- 
PLICE FANTOCCIO... SO... 


ALL’INIZIO 
na fo rien 
Ò / 5A = 
ai ATTIVITÀ DI ON 
I OCCUPAZIONE 
SOLO DAL MO- tra TERRESTRE p, BIAMENTO POLITICO, 
MENTO IN CUI j SEGUENDO fi IA SONO STATO 
E APPARSO DEAN a 
L'EXAXXION. ) MADRE... e====> L 


OGNI MIA 
DICHIARAZIONE, 
OGNI MIA APPARI- 
ZIONE PUBBLICA DA 
QUEL MOMENTO IN 
POI DIVENNE SOLO 
FINZIONE, E IL PI- 
LOTA DEL DAGNOF 
1 ERA UN MIO 

SOSIA. 


DOPO AVER CELE- 
PUBBLICO DEL MIO 


MINARE ANCHE ME 


MMM... VISTO 
CHE HAI APPENA 
PARLATO DI 
RICHIESTA DI 
ASILO... 


se. MA GRAZIE 
ALL'AIUTO DI AL- 
CONI MILITARI E / È 
DEL COLONNELLO & 
FRANKI SAPAS, TS 
SONO RIUSCITO } 
A FUGGIRE... ‘ 
CHIEDENDO 
ASILO QUI. È 
LA 


PUOI con- 
TROLLARE 
SUBITO CHI 
SIA QUESTO 
COLONNEL- 
LO FRANKI? 


L'ATTUALE 
CONCENTRAZIO- 
NE DI FARDIANI 
SULLA TERRA E 
DI CIRCA IL DUE 
PE ‘O DEL- 
LA POPOLAZIONE 
MONDIALE... . 


DATO CHE NON C'E 
PIU' UNA POTENZA MILI- 
TARE CON CUI CONTRASTARE 
L'EXAXXION, RIOFARD NON 
HA ALCUNA POSSIBILITA DI 
VINCERE. LA SUA PERCEN- 
TUALE DEMOGRAFICA, QUI, 
E° ESTREMAMENTE BASSA. 
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BRATO IL FUNERALE 


SOSIA, AVEVANO GIA 
PROGETTATO DI ELI- 


DEFINITIVAMENTE... 


«..SEI ARRIVATO 
ALLA CONCLU- 
SIONE CHE VIN- 
CEREMO NOI, E 
PERCIO CHE 
SAREMO NOI 
TERRESTRI A 
GOVERNARE, 
DICO BENE? 


TUTTO E PER 
IL BENE DEI 
CITTADINI DI 

RIOFARD/ 


L'ATTUA- 
LE COMITATO 
HA ACCETTA- 

TO LA TREGUA 

PERCHE' SONO 

PERFETTAMEN- 
TE CONSCI DI 

QUESTO. 


SEI SICURO 
DI QUANTO HAI 


APPENA AFFER- 


MATO?! UN 
MPIANTO COSÌ 
MPORTANTE... 
NON CI POSSO 
CREDERE! 


UN 
È COMPONENTE 
MPORTANTE... 
INTENDI IL 
GENERATORE 
MATERIA- 
ANTIMATERIA, 
GIUSTO? 


DI CHE LA 

REA ZIONE 
DEL SIGNOR 
HOSUKE SIA 
UN PO” EC- 
CESSIVA E 


STANNO 
ErETIANCO 
“ARRIVO DEL- 
LA DIVISIONE MADRE NON 
INVIATA ARRIVERA 
PIANETA MA- 
DRE, NON E* 
cosl? 


DAL 


E LO STES- 
SO DI CUI SONO 
DOTATI SIA LA 
TUA BASE, SIA 

L'EXAXXION. 


LA DIVI- 
SIONE DEL 
PIANETA 


IL GATE 
SUBSPAZIALE 


CHE COLLEGAVA 
IL SISTEMA 
PLANETARIO DI 
RIOFARD AL Si- 
STEMA SOLARE 
E° SCOMPARSO. 


PER PERMET- 
TERE AL DAGNOF 1 
DI COMPETERE CON 

L'EXAXXION, ANCHE 
SE SOLO MOMENTA- 
NEAMENTE, HANNO 
ADOPERATO UN M- 
PORTANTE COMPO- 
NENTE DEL DISPO- 
SITIVO DI SICU- 
REZZA DEL GATE 
SUBSFAZIALE. 


COMUN- 
QUE NOI LO 
CHIAMIAMO 
XXX UNIT... 


UNA VOLTA 
ABBINATO A UN 
SISTEMA DI CON- 
TROLLO INERZIA- 
LE, CONSENTE 
DI ANNULLARE 
PRATICAMENTE 
QUALSIASI 
ATTACCO. 


ED E 
DOTATO DI ONA 
PERCENTUALE DI 
TRASFORMAZIONE 
ENERGETICA NEL 
TEMPO ESTREMA- 
MENTE GRANDE, RI- 
SPETTO AI GENERA- 
TORI A FUSIONE 
NUCLEARE. 


\ s. MA 
RO ; LÀ LA QUANTITÀ 
IL PAGNOF 1 HA DI MATERIA- 
ESAURITO TUTTA RIPORTARE LE | > ù ANTIMATERIA IN 
LA SCORTA DI MA- CIFRE ESATTE, | È > NOSTRO POS- 
TERIA-ANTIMATERIA ||FPERCHE' RIEN- ) SESSO CORRI- 
PER CONTRASTARE TRANO NEL = _ 
ALCUNI ATTACCHI SEGRETO 
SFERRATI DAL- MILITARE... | » pi 
L'EXAXXION... DI RIOFARD. 


L'XXX UNIT IN DOTAZIONE AL sE COSÌ NON CE* pai 

GATE COSTITUIVA IL DISPOSITI- Il’ GATE E VA 14 ALCUNA FOS- PRE 

VO DI SICUREZZA D'EMERGEN- SCOMPARSO x CONTROLLO SIBILITÀ' CHE ABILITÀ CHE 
ZA PER EVENTUALI INCIDENTI DI ALL'ALDILA P CANTIROLI ARRIVI LA DI- 

INVERSIONE DELLO SPAZIO. MA, DEL SUB- ia VISIONE DAL CREINO UN NUO-, 
A GUANTO PARE, UN INCIDENTE SPAZIO... s i È PIANE VO GATE, COME E 
E° CAPITATO PROPRIO SUBITO | TO.E TUTTO ACCADUTO DIECI 

DOPO LA SUA RIMOZIONE... B POLITO. ANNI FA...? 


ri 
lartereeeosae: 
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ANCHE DAL 
PONTO DI 

VISTA DEL- POS- 
L'HARDWA- SIAMO FAR 
RE, TUTTI | RIENTRARE 
CONTROLLI HOICHI... 
SONO STATI 

SUPERATI. 


NON E POSSIBI- 
LE CHE APRANO 
APPOSTA UN GATE 
PER COMBATTERE 
UNA BATTAGLIA 


ZA DI VINCERE. 


FINCHE' NON 
FINIREMO DI RIPREN- 
DERE QUESTO MATE- 
RALE INFORMATIVO. 

 BAREBBE OPPORTO- 
" NO NONFAR SAPERE 
A HOICHI COSA STA 
AVVENENDO QUI. E 
MEGLIO CHE NON 
ENTRI NEMMENO 
NELLA BASE. 


ANCHE RACCOGLIEN- 
DO TUTTA LA MATE- 
RIA-ANTIMATERIA DEL 
GOVERNO DEL PIANETA 
MADRE, LA QUANTITA 
NON ARRIVEREBBE 
COMUNQUE NEANCHE 
ALL’UNO PER CENTO DI 
QUELLA IN VOSTRO 
POSSESSO. 


E° ANCHE 
IMPENSABILE 
CHE PROPUCANO 
NUOVA MATERIA- 
ANTIMATERIA, 
PERCHE' OCCOR- 
REREBBE UNA 
SPESA ENORME E, 
SOPRATTUTTO 
TROPPI ANNI. 


DIGLI DI TOR- 
NARE A SCUO- 
LA. CONVINCILO 
DEL FATTO CHE 
AVREMO BISO- 
GNO DI ALTRO 
TI 0. 


TANEGA... 
AH, EHM... 
SIGNORINA 

SERIA?! 


POTREI 
PARLARE 
ALMENO 
CON AKA- 
NE E MIA 
MADRE? 


AKANE E 
OCCUFATISSI- 
MA COME NOI IN 
QUESTO ISTANTE, 
MI DISPIACE. 


PER LA 
SIGNORA REI- 
KO... BE. NON 

CI DOVREE- 
BE ESSERE 
PROBLEMA. 
. ASPETTA UN 
MOMENTO! 


I VIROS, 

L'INFOR- 

MAZIO- 
NE... 


E RIGUARDO IL 
FATTO CHE HAN- 
NO SFERRATO UN 
ATTACCO ALLA 
BASE, C'E STATA 
QUALCHE PICHIA- 
RAZIONE O CO- 
MONICA ZIONE 
TRA MIO FADRE 
E RIOFARD? 


NO, FINO A 
QUESTO MO- 
MENTO NON 
SONO STATE 
TRASMESSE 
NOTIZIE IN 
MERITO SU 
NESSUNA 
LINEA. 


«seMMA DATO CHE 
L'ATTACCO ALLA 
BASE E° FALLI- 
TO, CREDO CHE 
_IL GOVERNO DI 
RIOFARD L'ABBIA 
FATTO FASSARE 


VISTO CHE NON 
ABBIAMO ANCORA 
FINITO DI APPORTA- 
RE LA MODIFICA 
ALL'EXAXXION, 
NON C'E MOLTO 
ee PER UN’AZIO- 
NE IMPULSIVA 
ORGANIZZATA 
ARBITRARIA- 
MENTE DA UNA 
\ UNITA FUORI 
CONTROLLO. 
VUOI 
DIRE CHE IL 
‘CESSATE | 
FUOCO” E 
COMUNQUE 
ANCORA 
VALIDO? 
ME 
HE DI 
to ct a 
ORDINARIE NON CI ATTAC- 
SEMBRA CHERANNO 
PROPRIO MAI. 


DI Sì 


E TUTTO A 
POSTO! ABBI 
FIDUCIA NELLE 
Sosta Gase 
SONO STATE 
CHE HA CO- DISTRUTTE SO- 
STRUITO TUO LO UNA PARTE 
PADRE! DELL'ENTRATA 
E ZWEI, LA SO- 
STITUTA DI Al. 


ANCHE 
AKANE STA 
BENE? CHE 

DANNI HA 
SUBITO LA 
BASE? 


OGNI GIORNO Viene 
EFFETTUATO UN BACK C'E RIMA- MA... 
op RELÈ MEMORIA È pat 9 IL MAMMA! 
X D\- A I TUOI 

SONO SEMPLICEMEN- È 
TE ANDATI PERSI | DATI | DEI VIRUS. CAFELLI... 
DELLE ULTIME VEN- 

TIQUATTR’ORE. 


CHE NE DICI? 
MI STANNO 
BENE, VERO? 


PERCIO HO 
USATO UN PO” 
DI MATERIA 
PER FARMELI 
TORNARE 
LUNGHI, ALLO 
SCOPO DI DI- 
FENDERMI... 


ANCHE SE 


QUI C'E DEL- sf FARAI TARDI, 
L'OTTIMO BORSCH dd voci NE LASCERÒ 
CUCINATO DALLA TUA |P iu HO CAPITO! IN FRIGO UNA 
- FORZIONE FER 

TE E AKANE. MI 

RACCOMANDO 


BELLA MAMMA, FEKR- 
CIO' TORNA SUBITO AF- 
FENA SAFA' RISOLTO 
IL PROBLEMA DEI 

VIRUS. VA BENE? 


MANGIALA/ 


DEVI TORNARE 
ASSOLUTA= 
MENTE... 


DATE LE CIRCO- = k-5) 


STANZE, CREDO CHE | === 
NOSTRI NEMICI CER- 
CHERANNO DI CON- \ 
FONDERE ULTERIOR- . 
MENTE L'OPINIONE - 5 
DELLA GENTE... ; ; PUO' DARSI 
Ro BI a CHE METTANO IN 
3 i dz 3 CIRCOLAZIONE NO- 
2 TIZIE INSOPPOR- 


)f TABILI PER TE. 


ORMAI 
NON PUOI PIU 
PERMETTERTI DI 
MORIRE QUAN- 
DO TI PARE/ HAI 
DELLE RESPON- 
SABILITAY , 


LA TUTA 
CHE INDOS- NON 

SI ORA HA DIMENTICA- 
PRESTAZIONI RE CHE SEI 
FORMIDABILI, GIA MORTO 
MA NON DEVI  PUE VOLTE 
AGIRE AVVEN-  FINORA/ 
TATAMENTE/ 


SE TI DOVESSE 
CAPITARE DI FARTI 
PRENDERE LA MA- 
NO DALLA FURIA E 
DALL'IMPULSIVITÀ, 
RICORDATI DELLA 
TUA AKANE... 


SE SI TRAT- 
TA DI MATE” 
RIALE UTILE 
A DISTRUG- 
GERE QUELLI 
DEL COMITATO 
SUPREMO, S0- 
NO PRONTO A 
RESTARE QUI 
PER SETTI- 
MANE A RE- 
GISTRARE... 


\ 


hs 


TY 


n 


I// 


VE 


LA PRIMA 
RIPRESA 
E FINITA/ 


MOLTO BENE... 
DURANTE LA RI- 
PRESA E° STATO 
COMPLETATO IL 
SECONDO COPIO- 
NE... SEI PRONTO 
A PROSEGUIRE? 


SIGNOR BE DUNQUE... 
HOSUKE/ UNA DICE DI AVER IN SEGUITO Ale 
COMUNICA ZIO- TERMINATI LA SIMULAZIONE .+NON CI SONO VIRUS! 
NE DA NORIKO/ L'ANALISI CONDOTTA SULLA E° STATO CONFERMA- 
DEL DISCO! GRAVITA AUMEN- 
TATA NEL SISTE= TO CHE SI PUO APRIRE 
EFFETTIVAMENTE IL BU- 
MA SOLARE... 
di CO SUBSPAZIALE... MA 
PER OTTENERE DEI DATI 
PRECISI, CI VORRA 
ANCORA UN Po” DI 
TEMPO... 


QUAL E 


NEL SISTEMA 
SOLARE, IL VARCO 
APPARE SULL'OR- 

BITA DI GIOVE. 


SE DOVESSERO RICORRE- 
RE REALMENTE A QUESTO 


SISTEMA, CI VORREBBERO 
ALCUNI GIORNI TERRESTRI, 
DALL'INIZIO DELLA TRA- 
SPOSIZIONE SPAZIALE FI- 
NO ALLA STABILIZZA- 
ZIONE CHE CONSENTE 
L'USO DEL BUCO. 


E PER QUANDO 
E° PREVISTO? QUE- 
{| STAE LA COSA PIU 
\ MPORTANTE... FINCHE 
NON LO SAPREMO, 
NON POTREMO PREN- 
DERE DEI PROV- 
VEDMENTI/ 


BASANDOVI 
SULLE COORDI- 


COMUNQUE SIA, 
VI BASTERÀ FARE 
QUALCHE SIMULA- 
ZIONE PER CAPIRE 
COME FUNZIONA. 


CON IL 
COMPUTER 
PRINCIPALE IN 
DOTAZIONE AL- 
LA BASE DEGLI 
ASCENSORI, SA- 
REBBE POSSI- 
BILE OTTENERE 
DEI RISULTATI 
ANCORA PIU 
VELOCI! 


SIGNORA 
RYOKO... 


SARA 
ANCHE COSI, 


HOICHI 
E° ANCORA 
GIOVANE E 
MPULSIVO. 
SE DOVESSE 
TROVARSI DI 


PERDERE IL 
SENNO... 


POCO FA, DICEVA DI 
NON FAR ENTRARE 
GANCHAN NELLA 
BASE. PERCHE? 


««.£ IO NON 
VOGLIO 
ASSOLUTA- 
MENTE CHE 

VESTE 
TRATTATIVE 
NE RISEN- 
TANO. 


TENENDO IN 
CONSIPERAZIONE 
IL FATTO CHE NEL 
DOPOGUERRA SA- 

RA' NECESSARIO UN 
NUOVO GOVERNO, 
LA PRESENZA DI 
SHESKA SAREBBE 
FONDAMENTALE. 
COMUNQUE SIA, E 
MOLTO ABILE... 


ABBIAMO 
ALZATO IL 
LIMITE DELLE 
FUNZIONI DELLA 
TUTA, E INOLTRE 
C'E ISAKA IN- 


SIEME A LUI... 
VEDRAI CHE NON 


CI SARA ALCUN 
PROBLEMA! 


HOICHI/ HO 
SCOPERTO CHE IN 
RETE QUALCUNO 
HA IMMESSO DA- 
TI SULLA VERA 
IDENTITA DI DAN 
KABUTO, IL TUO 

ALTER EGO/ 


SEMERA CHE LA TUA 
TRASFORMAZIONE 
ALL'USCITA DELLA 
SCUOLA SIA STATA 
RIPRESA/ OH, E ANCHE 
LE IMMAGINI RELATIVE 
ALLA MIA TRASFOR- 
MAZIONE STANNO 
CIRCOLANDO, ORA! 


BRUTTI IDIOTI! 
COMUNICA SUBITO 
ALLA BASE DI PREPA- 
RARE DEL MATERIA- 
LE IN GRADO DI FAR 
SEMBRARE QUESTA 
ROBA UNA FINZIONE/ 


L'HO 
APPENA 
CHIESTO, 
MA... 


csoNEl LICEO 
PRO- HOWA C'E GIA 
BABILMEN- . UNA CERTA 
TE SARANNO ?,  AGITAZIONEPER 
STATI OGURA (ij QUESTE RIVE- 
E HITACHI/ YL LAZIONI/ 


TARA AND 


EXAXXION - CONTINUA 


Makoto Kobayashi 
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SENZA FRENI 


WE 
‘ A : ra 
ZA N) 
© SI LT 


= 1 


ISS 
i(C | | 


) 


SAI... CREPO TI RT VERE) EA et 
CHE OGGI HEX 
PRENDERO' % 

L'AUTOBUS. 


(Di 5-3 
A ANTA API 


uno 


Tue 


S-SÌ... | SICURA- 
FORSE E et MENTE DO- 
MEGLIO... MM s È MANI SARA 

TORNATA AL 
SUO POSTO 
DA SOLA... 


MA CHE 

AAH STUPIDAGGINI EPPURE TI DICO CHE 
QUESTA AHAH  T‘INVENTI ALLA : SI SENTE QUALCUNO 
CASA E TUA ETA, SO- PARLARE E FARE IL 
POSSE- RELLINA? BAGNO DI NOTTE/ 
DUTA?! 
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PIPEOSLIETA 
= PD 


POLIZIE- 
SCA NEL 
MONDO! 


Tal 


ANCH'IO CI 
RIDEVO SU, 
ALL'INIZIO, 


e_N] 


<N 


TO... CHE 
C-CHE INDOSSI — CATTIVO 


DIAVOLO 
SIENIFI ROBA DE GUSTO! 


CANO 
QUE- 
STI! 


NO, NON LI 
METTO... E CHE 
ALL'’MPROVVISO 

MI VIENE VOGLIA DI 
AVERLI E LI COMPRO 
MPULSIVAMENTE, 
PRATICAMENTE 
SENZA RENDER- 
MENE CONTO... 
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Ate 
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OH, 
BUON- 
GIORNO, 
GOBLIN/ 


PER OGGI NE 
PSCOSATE! 
CIAO, i 

C'E LA LUNA 
PIENA/ TI VA 
DI ANDARE A 
SPAVENTARE 

GLI ESSERI 

UMANI? = 


eee 


Il Îl 
pe 


EHI, 
GOBLIN/ 


3 EHI, DON- 
NA DELLA 
A VOI GATTI NEVE, MI FAI 
PIACCIONO | FREDDO! 
LUOGHI AL- DISPIACE... 


oz, 
HI 


VIy1) 


SO 


HI 
A 
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LZ 


Ji 
7, 


A 


RZZZZZAA 
EIA 


E AL- 
LORA?! 


Ho 
SAPUTO CHE 
HAI SALVATO 
UN MASCHIO 

UMANO! 


E INUTILE FARE 
LA FINTA TONTA/ 
SANDRA MI HA 
RACCONTATO 
TUTTO! 


fg) GOBLIN... 


NON DEVI INTRO- 
METTERTI E MODIFI- 
CARE IL CORSO DE- 
GLI EVENTI UMANI/ 


GLI HO DA- 
TO SOLO UN INSOMMA, |. 
a POCHINO DI GOBLIN“ ; 
TENTE: ENERGIA, QUELL'UO- DEVI LASCIARE GLI 
TUTTO LIV MO IN REAL- UOMINI AL LORO 
TÀ SAREBBE DESTINO! 


MORTO LI 


TI STO DICENDO 
DI ANDARE A 
UCCIDERLO! 


VUOI 
CHE TI DIA 
UNA MANO 

ANCHIO, 
GOBLIN? 


\ UFFA/ E 
SOGNO/ CI ; PENSARE CHE 
PENSERO' 5; \ A DI 
DA SOLA! x 
3 UCCIDERE 
LA GENTE/ 


L- al 
a mafie sO 


N My Punta 


CHL TU! GUARDA 


O LI a 
| È "” | \ 
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Un 
DI IÉ ì 


il 


IMBE- HO UNA COSA 
CILLE/ SEI 
VELLO 
CHE SBAGLIA 
SEMPRE! 


COSA 

SIGNIFICA 

ATTEGGIA- è UNA FERSONA 
MENTO! | 


OH... 
BUONGIORNO, 
ISPETTORE 
TSUKIYONO... 


agree 
AU 


MA 
CHE DICE, 
COMMIS- 


i E-EPPURE 
SARIO?! ; CE E COSIY 


dI 


UN DEMO- 
NE MI HA 
RIPORTATO 
ALL'ETA DI 
VENT”ANNI/ 
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606 


SPIEGAMI 
COME HAI FAT- 
TO A OTTENERE 
INFORMAZIONI 
SU GOBLIN, 
LO SFIRITO 
FELINO/ 


LIN - CONTINUA AO DI 


14) 


Mohiro Kito 


NARUTARU 
RISENTIMENTO 


PER FAVORE, 
RADUNATEVI A 
GRUPPI, DIVI- 
DENDOVI NELLE 
RISPETTIVE 
SQUADRE/ 


| VICE LEADER 
SONO PREGATI DI 
NOTIFICARE LA 
PRESENZA DEI 
MEMERI DOPO 
AVER FATTO 
L'APPELLO! 


OH, 
SHIMA ZU/ 
SCUSA, 
MA... 


AH, ECCO... 
VERAMENTE 
ANCH”IO STO 

CERCANDO 


ce e.GVONA 
FORTUNA... 


ECCOMI! 


AH, LO 
IMMAGI- 
NAVO... 
SEI TO! 


SPIACE... 
S-SALVE... 


SCUSATEMI/ hi 


SEI IN 
RITARDO, 
TAMA! 


CHI 
ALTRI, 
TAMAI? 


BENE, ORA 
POSSO ANDARE È 
A NOTIFICARE è 
CHE CI SIAMO 
TOTTI. 


PRENDI. 
ATTACCA QUESTO 
SUL PETTO. 


VI SPIEGHERO' DI 
NUOVO COME FUN- 
ZIONA LA GARA 
PRIMAVERILE DI 
ORIENTEERING 
CAMMINATO. 


COME NEGLI ANNI 
PRECEDENTI, OGNI 
SQUADRA E° COM- 
FOSTA DA SETTE 
MEMERL, DI CUI TRE 
DI SCUOLA MEDIA 
E QUATTRO DEL 
LICEO! 


VI CONFERMO FIN DA 
ORA CHE IL REGOLA- 
MENTO E' LO STESSO 
DELL'ORIENTEERING A 
PUNTEGGIO MODIFICA- 


TO! COMUNQUE SIA, RI- 


CORDATE SEMPRE CHE 
NONE PERMESSO 
CORRERE/ 


LE STUDENTES- 
SE PIU ANZIA- 
NE HANNO OVVIA- 
MENTE MAGGIOR 
RESPONSABILITA” 
DOVRANNO AVER 
CURA DI GUIDA- 
RE QUELLE PIU 
GIOVANI E BADA- 


IN QUESTO 
CASO, OLTRE AL 
NORMALE PUN- 
TEGGIO DI GARA, 
SARANNO ASSE- 
GNATI PUNTI 
EXTRA PER LA 
QUANTITA DI RI- 
FIUTI RACCOLTI 
LUNGO IL PER- 
CORSO! 


LE STUDEN- —. 
TESSE DI CLASSE 
INFERIORE DEVONO 
SEGUIRE ATTENTA- 
MENTE LE DIRET- 

TIVE DI QUELLE 
PIU ANZIANE, ED 
EVITARE DI AGIRE 


RE ALLA LORO ARBITRARIA- 
INCOLUMITA” MENTE! 


UNA 
ORA DI- | PERSONA 


STRIBUIRO' LE PER OGNI 
MAPPE E UNA SQUADRA 
BUSSOLA DA a VENGA QUI 


/ ; A PREN- 
FORESTA: P Dar 


BENE, 
ALLORA... 
DECIDIAMO 
L'INCARICO 
DI OGNUNA 
ALL'INTER- 
NO DELLA 
SQUADRA! 


poro 
KAWANA 
VIENI TO, 
TAMAI... 


FOSSO 
OCCUPAR- 
MENE 10? 


SUPPONGO CHE 
TU NON ABBIA AL- 
CUNA ESPERIENZA 

DEL GENERE, PER 
CUI BISOGNERA 
CHE QUALCUNO 

TI ASSISTA/ 


BENE, LA 
AFFIDO 
A TE! 


NELLA NOSTRA 
SQUADRA, LE PIU 
ANZIANE SIAMO IO E 
Ul, PERCIO SAREMO IL 
LEADER E IL VICE/ 


GLI ALTRI 
MEMERI SI 
OCCUPINO DEI 
CONTROLLI 
INCROCIATI 
SULLA MAPFA, 
OLTRE CHE 
DELLA RICER- 
CA DI RIFIOTI/ 


SUBITO 


TI OCCO- 
PERAI DI TE- 
NERE SOTTO 
CONTROLLO 

IL TEMPO! 


DIAMOCI 
DA FARE, 
OK? 


FORZA/ 
METTIA- 
MOCELA 

TUTTA! 
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i 


MANCA | 


[IRANIANA 


i i SITO 
ON MINUTO beva, | 


r7 1] 
ISO 


AL VIA/ 


LE SQUADRE 
RAGGIUNGANO 
LE RISPETTIVE 

POSIZIONI DI 

PARTENZA/ 


SECONDI 
AL VIA... 


e 


FOTETE 
FARTIKE... 
ORA/ 


E RICORDATE 
CHE LA VOSTRA 
INCOLUMITA' VIENE 
PRIMA DI TUTTO! 
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NON CREDI 
DI PREOCCU- NONOSTANTE 


PARTI UN PO” QUEL CHE E 
TROPPO? ACCADUTO, 
SEMBRAVA 
PIUTTOSTO 
TRANQUIL- 
LA... 


SE DOVES- 
SE CAPITARE 
QUALCOSA E 
NON FOSSI- 

MO PRONTI 

A ENTRARE 

IN AZIONE, 
SAREBBE UN 
BEL GUAIO... 


IN CASI CO- 
ME QUESTI, 
PRENDERE 
PRECAUZIONI 
E° LA COSA 
MIGLIORE. 


se.ALLORA 
POTREMO 
STARE TRAN- 
QUILLI. 


QUELLA 
SATOMI 
OZAWA... 


I ig 

UNA COSA 

Ben, DEL GENERE, 
MOLTO PIU 

TAKANO NON 

SEMPLICE PESTEREBBE 

PARE COGI: CON LE MANI 

NO? 
IN MANO. 


CI SAREBBE 
SUBITO UNA 
RAPPRESA- 
GLIA, UNO 
SCONTRO 
DIRETTO. 


Ri 1%) Ra dI 


af ___s 


«e. PERCHE 
NON LA ELI- 
MINIAMO 
DEFINITIVA- 
MENTE?! 


COSA C'E? 
NON TI EN- 
TUSIASMA 
QUESTO 
INCARICO? 


tI, cova, | CEREA 
PERCHE COSA DA pufere. SIAMO 


SOLO IN DUE... 
Son È 


9 
DS 


LO SO, MA \\ N HO CAPITO, HO 
PERCHE" MAI a: \ CAPITO... NON 
TOCCA AME OH, SE VUOI, - IMPORTA, LO 

QUESTA POTREI ANCHE i ) FARO |O/ 
PARTE..2 ; TRAVESTIRMI 10 
ji DA DONNA... 


NECA 


EC 


Do 


NO. TI --.CHE NON 
PIUTTOSTO, SIT. GARANTI- SI RICOR- 
NON PENSI CHE sco DERA DI 
OZAWA FOSSA TE! 
ACCORGERSI DI \ / 
ME? 


NONE CHE 
PER CASO TI 
STAI DIVER- 
TENDO? 


CHI? 102 MA 
FIGURATI... 


QUE QUELLA Là, LA PROSSIMA. 
ROBA TI STA VOLTA, PERCHE 
BENISSWO... | | NON PROVI A 

INDOSSARE LA 
DIVISA DEL- 
L'ISTITUTO 

BANDA? 


AH, SENTI... 
OGRE STA TE- 
IO TI NENDO D'OCCHIO TI HO DETTO 
DETESTO. SHIINA, VERO? CHE SI CHIA- 
MA VAGINA- 
DENTATA, 
NON OGRE.... 


FOSSO 
USARE IL 
DIMINUTIVO 
DENTA? 


PRENDI, 
NORIO/ SONO UNA 
RADIO E UNA 


MI ASPETTO 

UNA BELLA 

RECITAZIO- 
NE DA TE/ 


AHH, CHE 
STRAZIO! 


ECCO... I-I0 i S-SCUSATE, 
AVREI PER=- BNS EEN MA... MI SONO 
SO IL MIO | DISTRATTA PER 


GRUPPO... \| | SO 


I-INSOMMA... 


P-POTREI 
VENIRE... 


SECONDO 
ME, SI STA 
DIVERTEN- 


MMA- 
GINO CHE IN 
REALTA DE- 
SIDERI FARE 


QUALCOSA 
DEL GENERE 
DA ANNI... 


«e. CREDEVO 
CHE QUESTA 
MANIFESTA- 

ZIONE VENIS- 
SE SOSPESA! 


OH, MENO 
MALE! IL 
TEMPO E 
TORNATO 
GUONO/ 


+ SE AVESSE 
FIGURATI... LA È N PIOVUTO UN PO 
NOSTRA SCUOLA ER LA MANIFESTA- 


NON TRATTA LE Pola ; ZIONE SI SA- 
STUDENTESSE Rei REBBE TENUTA 
COME SE FOSSERO è ; COMUNQUE. 
DI PORCELLANA... ne 


SAPETE... SE NON 
I 
VERAMEN- SEMBRA DI AVER 
PARTECIPATO A 
QUESTA MANIFE- 
STAZIONE SOTTO 
UNA PIOGGE- 
RELLA... 


ANCHE SE LA 
NOSTRA E 
COMUNEMENTE «..LA REALTA 
CONSIDERATA E° QUESTA! 
UNA SCUOLA ; 
PER FIGLIE 
CRESCIUTE 
NELLA BAM- 
BAGIA... 


AH, SÙ LO 
RICORDO 
ANCH'IO! 


I 


4 ni 


dd Mw 


ALLORA 
PROCEDEREMO 
PRESTANDO 
ATTENZIONE 
SIA A DESTRA 
CHE A SINI- 
STRA/ 


«e+.QUI 
DICE CHE IL 
CHECK POINT 
NUMERO SEI SI 
RAGGIO DI TROVA SU ON 
CINQUANTA LATO DELLA 
STRADA... 


AAH! QUI 


ROSSO/ 


com'e n 
LA OSTRA I UN PO 
ANDATURA, LENTA, MA 

KAWANA? DIREI CHE 
ANCORA NON 
C'E PRO- 
BLEMA. 


ALLORA, MIREREMO 
ALL'OTTAVO POSTO, 
COME DA NOSTRO 
PROGRAMMA! 


ECCOLO QUI! 
- AH AH AH! 


LA 
PRESSIONE 
ATMOSFE- 
RICA SI STA 
ABBASSAN- 
DO... 


FA _AT- 
TENZIONE, 
NORIO.... 


STA 
PER CAPITARE 
QUALCOSA DI 
GROSSO... 


PAL 
IAN) li ; a 
Y hh AM kiy INC 


S 
Z 
5 
(S) 
N 
' 

È 
5 
de 
< 
z 


> zafica 


DIARIO DEL CAPITANO 
HO RICEVUTO UN INVITO DAL 
MAGNATE MESSIAEN, FAMOSO 
PER NON SAPERE COME PASSARE IL 
TEMPO E SPENDERE TUTTI | SOLDI 
CHE HA. MI HA COMUNICATO CHE 
SONO STATI ULTIMATI | LAVORI DI 
QUELLO CHE LUI DEFINISCE IL SUO 
CASTELLO SUPREMO, E MI HA 
SFIDATO A RAGGIUNGERE LA SUA 
CAMERA. SE CI RIUSCISSI, MI AF- 
FIPEREBBE ALLE CURE DI ALCUNE 
FRA LE PIU‘ ESOTICHE BELLEZZE 
DEL SUO HAREM PERSONALE. 
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SICCHE' QUAL- 
CUNO HA_AVO- 
TO DAVVERO IL 
CATTIVO GUSTO 
DI COSTRUIRE 
UN’ASSURDITA 
DEL GENERE... 


IL CASTELLO 
DI TURANGALILA DI 
MESSIAEN, CHE SOR- 
GE NEL BEL MEZZO 
DELL'OCEANO ATLAN- 
TICO... E° TERRIBILE, 
DAVVERO DEGNO DI 
ESSERE CHIAMATO IL 
CASTELLO DEL 
DIAVOLO. 
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MORALE: 

NON MPORTA QUANTI 
ANNI AEBBIA IL VOSTRO 
GATTO. DAL 500 PUNTO DI 
VISTA, LUI SARA SEM- 
PRE E SOLO IL VOSTRO 
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DI PREMURE... 
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UNA PESSIMA 
EDUCAZIONE 


* TO NON MI HAI 
DATO NESSUNA 
EDUCAZIONE, 
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YUTA TORNERA 
SICURAMENTE, 
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DOVRE- 
STI ESSERE 
SVANITO NEL 
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Letture serafiche (K134-A) 

Cari Kappa Boys, sono Adriano, ho 25 anni 
e sono un vostro fan ‘della prima ora'; sono 
felicissimo di aver finalmente rivisto in edi- 
cola Seraphic Feather dopo aver pensato 
che Utatane si fosse ritirato a vita privata! 
A proposito, se è vero che Utatane lavora a 
ritmi mensili, come mai ho atteso 36 mesi 
per un albo con 18 episodi? Non pensate di 
rischiare di disaffezionare il pubblico (sem- 
pre che non ci siano cause a monte)? Spero 
di non dover attendere altri tre anni la pros- 
.sima uscita! Col senno di poi, non era meglio 
dirottarlo su Kappa Magazine? Una curiosità 
del ‘dietro le quinte’: ho letto che è stato 
cambiato lo sceneggiatore, ma voi sapete 
come avvengono questi avvicendamenti? 
Siccome le prime puntate mi sembravano 
intriganti, non vorrei che tutte le idee del 
primo soggettista siano state ‘spazzate via' 
dal nuovo corso. Oppure chiamano uno a 
caso e gli dicono: «Ehi, tu! Da oggi sei il 
nuovo sceneggiatore ‘serafico’» dandogli in 
mano la serie di punto in bianco? A proposi- 
to di uscite dilazionate, a quando Agharta 7? 
Vi siete accorti che l'autore inserisce monu- 
menti e luoghi famosi, come la nostra piaz- 
za di S. Gimignano riprodotta fedelmente 
anche nei particolari? Comunque, compli- 
menti per questi due bellissimi fumetti e 
continuate così (a parte i ritmi di pubblica- 
zione). Adriano, Venezia 


In effetti siamo anche noi contenti di riavere 
fra i nostri il buon Utatane, che da troppo 
tempo mancava dall'edicola. Quando una 
serie in volumi esce a rilento, i problemi 
sono quasi sempre a monte, e coinvolgono 
sia l'editore italiano, sia quello straniero. 
Quando il volume di Seraphic Feather che hai 
appena letto fu pubblicato in Giappone, noi 
avevamo appena realizzato il programma 
editoriale di un'intera annata di Storie di 
Kappa, e perciò la sua edizione italiana è 
dovuta slittare di un altro anno. Lo stesso 
dicasi per il prossimo, che pur essendo già 
disponibile in Giappone, arriverà nel nostro 
paese solo nel 2004. Solitamente un volu- 
me contiene dai sette ai dieci episodi, e così 
siamo in grado di presentare i serial ‘lenti’ 
con una periodicità semestrale o annuale 
senza alcun problema. Gli episodi di 
Seraphic Feather, invece, sono talmente 
corti che per completare un volume intero 
Utatane & Takeda hanno bisogno di diciotto 
episodi, il che significa la bellezza di un anno 
e mezzo. A questo dobbiamo aggiungere 
svariati fattori: 

a) Quando gli episodi sono completati, il 
volume non esce immediatamente neanche 
in Giappone. 

b) Quando il volume esce, deve essere pro- 
grammato all'interno di una collana mensile 
(nel nostro caso, Sterie di Kappa), che già 
contiene altri special e miniserie pre-pro- 
grammati, con vincoli contrattuali diversi 
per ogni editore giapponese originale. 

cl Una volta inserito in programma, è 
necessario ottenere una serie di approva- 


zioni e stipulare contratti di edizione per 
poterlo effettivamente pubblicare. 

d) Calcolare i tempi di spedizione dei mate- 
riali e della loro lavorazione (traduzione, 
adattamento, lettering, editoriali, grafica, 
ecc...). 

Ecco perché alcune serie escono così a 
rilento nel nostro Paese. Seraphic Feather fa 
parte di quel gruppo in cui si trovano anche 
Guyver e Agartha, per i quali non si avrà mai 
la certezza di una periodicità fissa. L'unica 
certezza che abbiamo è che continueranno 
uscire. Con Guywer, per esempio, pare che 
l'autore abbia finalmente preso un ritmo, e 
invece di un solo volume all'anno ne stia 
sfornando almeno due (e mezzo). Ma 
Seraphic Feather è davvero un caso più 
unico che raro a nell'intera storia del 
manga. A quanto mi risulta, lo sceneggiato- 
re di una serie non è mai stato sostituito. 
All'inizio, infatti, era Yo Morimoto a scrivere 
i testi-per Utatane, ma dato che il suo meto- 
do di sceneggiatura era estremamente 
‘arioso' (leggi: non succedeva niente per 
interi episodi), a un certo punto la serie ha 
subito un'interruzione, ed è poi ripresa sotto 
la guida di Toshiya Takeda, che è l'attuale 
sceneggiatore. Ora, anch'io non so come sia 
possibile sostituire lo sceneggiatore di una 
serie, visto che in questo caso è anche l'au- 
tore vero e proprio. Nel cinema capita spes- 
so che il compito di sceneggiare una storia 
venga assegnato a qualcuno che non ne è 
l'autore, specie quando si tratta di trasposi- 
zioni di romanzi già esistenti. Nell'ambiente 
del fumetto, invece, solitamente lo sceneg- 
giatore è anche l'ideatore della storia. Ecco 
perché mi suona molto strano che 
Morimoto sia stato sostituito da Takeda. 
Guella che segue è una mia semplice sup- 
posizione, e quindi è da prendere con pinze 
lunghe due metri. A mio avviso, quando il 
pubblico giapponese iniziò a protestare per 
la ‘lungaggine' degli eventi narrati in 
Seraphic Feather, qualcuno decise di corre- 
re ai ripari, dicendo a Morimoto di iniziare a 
sceneggiare in maniera diversa. Come con- 
vincere, però, il pubblico giapponese del 
fatto che da un certo episodio in poi le cose 
sarebbero cambiate veramente? L'unico 
modo era cambiare il nome dell'autore. Già, 
il nome. lo ho l'atroce sospetto che in real- 
tà Yo Morimoto e Toshiya Takeda siano in 
realtà la stessa persona. Ma, ribadisco, è 
solo una mia ipotesi fanta-editoriale. 

Meno misterioso è invece il motivo per cui 
un numero sempre crescente di autori nip- 
ponici utilizza scenari di ambientazione 
europea. Così come per noi è ‘strano, esoti- 
co e interessante' vedere una pagoda orien- 
tale o un tempio shintoista, per un giappo- 
nese è lo stesso quando vede le bellezze 
architettoniche nostrane. Dato che in 
Giappone è impossibile andarsene in giro e 
vedere - per esempio - una basilica gotica 0 
un tempio dell'antica Roma, infilarli in 
ambientazioni fantastiche fornisce cantem- 
poraneamente un tocco di realtà e un fasci- 
no particolare che solo l'architettura di un 
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A TUTTE LE FUMETTERIE 
Questo spazio è aperto a tutti i librai 
che desiderino inviare la classifica dei 
10 manga e dei 10 anime più venduti 
nelle loro librerie. Attenzione, quindi: 
per essere promossi gratuitamente 
in questo spazio dovrete inviarci il E 
di ogni mese |a classifica relativa alle 
uscite del mese precedente. Il tutto 
va spedito via e-mail all'indirizzo 
info@kappaedizioni.it. Non dimentica- 
te di specificare ovviamente il nome 
della libreria, l'indirizzo completo, il 
numero telefonico e (se possibile) il 
recapito e-mail e internet! A rispon- 
dere all'appello questo mese è: 
House of Comics, Corso del Popolo 
157, 30170, Mestre (VE) 
tel.041/5313054 
houseofcomics@libero.it 


GIUGNO 2003 
MESTRE 


110 MANGA PIÙ VENDUTI 


1) InuYasha # 29 
2) Hellsing # 1 
3) Berserk Collection # 20 
4) Shaman King # 1 
5) Slam Dunk Collection # 20 
6) Toto #1 
7) Ragnarok # 1 
8) Himiko Den # 1 
9) Lady Oscar # 23 
10) Nana # 13 


110 ANIME PIÙ VENDUTI 


1) Animatrix 
2) Evangelion # 6 
3) DNA2 # 2 (VHS) 
4) DNA2 # 3 (VHS) 
5) Capitan Harlock The Movie 

6) DNA2 # 2 
7) DNA2 # 3 

8) Lost Universe # 1 

9) Baoh 
10) Hunter x Hunter # 1 
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10 manga e dei 10 anime più venduti 
nelle loro librerie. Attenzione, quindi: 
per essere promossi gratuitamente 
in questo spazio dovrete inviarci il 5 
di ogni mese la classifica relativa alle 
uscite del mese precedente. Il tutto 
va spedito via e-mail all'indirizzo 
info@kappaedizioni.it. Non dimentica- 
te di specificare ovviamente il nome 
della libreria, l'indirizzo completo, il 
numero telefonico e (se possibile) il 
recapito e-mail e internet! A rispon- 
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110 MANGA PIÙ VENDUTI 


1) InuYasha # 29 
2) Ranma 1/2 # 26 
3) Il Giocattolo dei Bambini # 7 
4) Dream Kiss # 2 
5) Rocky Joe #9 
6) Berserk Collection # 20 
7) Lady Oscar # 23 
8) JoJo # 111 
9) Slam Dunk Collection # 20 
10) Kappa Magazine # 132 


110 ANIME PIÙ VENDUTI 


1) Fushigi Yugi - Il gioco misterioso 
2) Gunbuster # 3 (VHS) 
3) Serial Experiment Lain # 4 
4) Judo Boy # 4 (VHS) 
5) Metropolis 
6) Z.0.E. (VHS) 
7) | Cinque Samurai # 5 
8) Pokemon # 24 (VHS) 
9) Goldrake l'Invincibile 
10) | Cavalieri dello Zodiaco 
Serie Televisiva # 15 (VHS) 


paese straniero può dare. E questo capita 
molto più spesso di quanto si immagini, 
tanto che ormai sarebbe perfino possibile 
giocare alla ricerca di citazioni artistiche 
all'interno di ogni manga. Che dite, si fa? 
Fatemi sapere... Saluti! 


Storie ke kontinuano (K134-B) 
Caro Andrea, volevo ringraziarti per il tempo 
che tu e Barbara mi avete dedicato alla fiera 
del fumetto di Terni quando vi ho ‘seque- 
strato' davanti alla sala video. Con l'occasio- 
ne ti rinnovo il mio voto per Kamikaze in 
monografico! Ci sono un paio di cose che 
vorrei ancora chiederti: 

‘1) Tempo addietro comparve un'anteprima su 
Kappa Magazine in cui si diceva che Exaxxion 
si awia alla conclusione, ma a me non pare 
proprio che siamo vicini alla fine; puoi dirmi a 
che punto siamo della pubblicazione? 

2) Potresti reinserire nel sommario di 
Kappa Magazine quel meraviglioso e utilissi- 
mo box in cui si dice ciascun episodio da che 
volume o che numero della rivista è tratto? 
Sai, a me servirebbe per poter ricostruire 
fedelmente i volumetti, e comunque sarebbe 
una bella cosa per tutti i lettori. Grazie, e a 
presto. Gianluca, Roma 


Bentrovato, Gianluca, e non ti preoccupare 
per il nostro ‘sequestro’ ternano: dopotutto, 
eravamo lì proprio per rispondere alle 
domande. Parlando di Enanwion, ma più in 
generale di qualsiasi altra serie che pubbli- 
chiamo in contemporanea col Giappone, 
bisogna precisare che quando diamo infor- 
mazioni di quel genere è perché ci vengono 
comunicate dalla redazione della rivista ori- 
ginale su cui il manga è pubblicato 0, in alcu- 
ni rari casi, direttamente dal redattore che 
segue il relativo autore. E quindi, quando 
riusciamo a carpire qualche informazione in 
anticipo, cerchiamo di darvela subito. Ma 
ovviamente possono avvenire cambiamenti 
repentini (vedi anche la lettera K134-A qui 
pubblicata, prima della tua) o studiati a 
tavolino per mesi. Exanxion era inizialmente 
nato come una serie breve, e avrebbe dovu- 
to concludersi in un certo numero di volumi. 
A causa dell'apprezzamento del pubblico 
giapponese e del crescente successo che la 
creatura di Sonoda ha ottenuto in questi 
anni, ormai i volumi hanno raggiunto quota 
6, e la storia prosegue con nuovi inaspetta- 
ti sviluppi, fra cui l'incredibile accordo fra 
Sheska e il professor Kano. Forse si tratta 
di sviluppi che inizialmente nemmeno lo 
stesso Sonoda aveva previsto, ma molti 
autori [da tutto il mondo, e non solo di 
fumetti, ma anche di romanzi) dichiarano 
che spesso la storia si crea da sola mentre 
viene scritta. E' la cosiddetta ‘scrittura 
automatica’, in cui tutto avviene seguendo 
un canovaccio di base (si sa come inizia, si 
ha una certa idea rispetto ad alcuni punti 
che si desidera toccare, e si conosce come 
sarà - probabilmente! - il finale), ma lascian- 
do poi capitare gli eventi e interagire i per- 
sonaggi fra di loro, come se si trattasse di 


attori che improvvisano. Le poche volte che 
riesco a mettermi a scrivere, uso anch'io 
questo sistema, e devo dire che è molto pia- 
cevole. Unico problema, a volte i personag- 
gi non fanno quello che avevi previsto (paz- 
zesco, vero?) e così devi inseguirli per vede- 
re dove vanno a finire. Ho come l'idea che 
all'inizio di Emannion lo stesso Sonoda non 
avrebbe immaginato che Sheska e Kano 
avrebbero complottato insieme di comune 
accordo, e questo sta dando a tutta la 
vicenda un aspetto del tutto imprevista. 
Insomma, il golpe fallito dei fardiani ‘terre- 
Stri' sta per portare la flotta del pianeta 
madre Riofard sulla Terra! Ok, basta così. 
Temo che si capisca troppo che questo 
fumetto mi piace molto, e questa perdita di 
self-control non è molto professionale. Ah- 
ehm, torniamo a noi. Per quanto riguarda i 
mini box contenenti tutte le indicazioni rela- 
tive agli episodi originali, non saprei come 
fare né dove inserirli. Ormai gli stessi rias- 
sunti sono scritti in un corpo così piccolo 
che ho il timore di farvi schizzare gli occhi 
fuori dalle orbite, e lo stesso avviene per le 
indicazioni di copyright. Temo che sarà 
molto difficile tornare a quel vecchio siste- 
ma, anche se mi è dispiaciuto doverlo 
abbandonare: ne andavo particolarmente 
orgoglioso, specie perché si leggevano i 
titoli originali degli episodi, e così potevate 
fare il raffronto con i miei adattamenti in ita- 
liano (lo sapete quanto io ci tenga, no?). 
Questo mi permette inoltre di anticiparvi 
che presto farò qualcosa per rendere più 
leggibili i riassunti, anche dietro consiglio 
del responsabile di Kodansha che segue da 
vicino l'edizione italiana di Kappa Magazine 
(Ciao, Hideki! La prossima volta che passi 
per Bologna ti facciamo assaggiare i tortel- 
lini, ma quelli veri!). Insomma, la richiesta è 
quella di realizzare un riassunto ‘in grande' e 
con le faccine dei personaggi per ogni sto- 
ria, in modo da non farvi mai perdere il filo. 
Sarà possibile? Noi ci proviamo... A parte 
ciò, abbiamo in programma di raddoppiare 
la dose di alcuni manga (Narutaru, per 
esempio) per cui c'è caso che eliminando un 
riassunto al mese, il corpo del carattere 
della seconda di copertina risulti in tempi 
brevi leggibile senza il microscopio. Basterà 
una semplicissima lente d'ingrandimento. 
Come sarà possibile questo? Forse proprio 
con l'uscita di Kamikaze da Kappa Magazine, 
di cui ventiliamo l'ipotesi già da qualche 
tempo, visto che la serie si è da poco con- 
clusa in Giappone con il sesto volume. 
Abbiate tutti un po' di pazienza, e vedremo 
di sistemare (ancora una volta) un po' di 
cosette lasciate in sospeso. 
Nel frattempo, buon proseguimento di lettu- 
ra (ricordatevi che da questo punto in poi 
Kappa Magazine va letto ‘alla giapponese’, e 
a risentirci (a rileggerci?) al mese prossi- 
mo, in cui avremo come ospite d'onore (o 
Kappa Sorpresa), che dir si voglia, un nuovo 
racconto autoconclusivo di Mohiro 
“Narutaru" Kito. Non perdetelo! 

Andrea BariKordi 
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